
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フータ

メイジ

サムライ ファランクス

ヒューリン

騎士

9

男

16(1006年現)

傷病

修行

16
5
1

6

9
3
1

4

9
3
0

3

20
6
1

7

8
2
1

3

17
5
2

7

9
3
0

3

80

96

6

小烏丸

風の髪飾り
銘オキサト黒糸威胴丸

センチネルガード
警告の碧水晶

【ハンターアーツ】

至近 -2 17 0 0 0 0 0

3
-1 10 0
-1 6 3 0

4 0 3 0 7 6 11
10 5

2 17
4 0 1 26 18 6 11

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

-3230032

0

プロビデンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

マジックフォージ

リゼントメント

マテリアルコンポーネント

ファランクススタイル

ファランクススペル

ハンターアーツ

マスターアーツ

ホーリーストーム

★

4

★

★

4

3

★

★

1

★

1

1

5

★

★

-

-

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

-

自動成功

作成時にフェイト+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

武士の家に産まれ、家を継ぐべく修行をしたが彼には刀を振るうセンスが壊滅的になく、修行中の怪我もあり跡取り候補から外されることになった。怪我が治っ
た後はなんとか跡取りに帰り咲くべくあらゆる手段を講じたが、そもそも彼は戦士向きではなく魔術師向きだった。最終的に重騎士やドルイドの技術も取得して
「サムライ」の魂である刀に意味を持たせるべく、たどり着いたのが魔術師侍というやり方だった。跡取りには帰り咲くことはできなかったので、各地を旅する
ことにして、「エリディル西方」にたどり着いたのだった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フータ アンチイビル

スピリット・オブ・サムライ

月光の奔流

エンラージリミット

フェイス：ブリガンティア

スペシャリストⅠ：風

イクイップリミット

イミューンウエイト

スペシャリストⅡ

ベアアップ

バイタリティ

スペシャリストⅢ

クリアバスケット

1

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★
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