
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アクシズ

ウォーロード

フォーキャスター

ウォーリア

フォーキャスター

ドラゴネット

王侯貴族

12

男

24（48）

没落

正義

26
8
2

10

20
6
2

8

7
2
2

4

8
2
1

3

6
2
1

3

23
7
0

7

8
2
0

2

144

96

5

ウィングランシア

クリスタルヘルム
ブリガンダイン

アダマンチウムバックラー
手入れ道具

至近 -2 18 0 0 0 -2 0

-1 7
9 -1
5 -1

8 0 4 0 7 7 15

1 5
6 18

3 22 7 5 18

2 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

制空結界印
戦士の環

MPポーション*2
ハイHPポーション*2

乗用馬
万能薬

2000036

7

ドラゴニックシンボル

バッシュ

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

アームズマスタリー：槍

ウェポンルーラー

スマッシュ

カバーリング

カバームーブ

バイオレントアタック

ボルテクスアタック

ウェポンガード

アームズロジック：槍

★

5

5

★

★

★

1

★

★

3

★

★

★

1

★

-

4

3

-

5

-

-

5

2

4

7

-

4

-

判定直前

メジャー

ﾏｲﾅｰ

P

ﾌﾘｰ

P

P

ﾏｲﾅｰ

DR前

カバーリング

DR前

効果

DR後

P

20m

武器

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅ1

-

-

-

-

-

-

-

防1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

両,防1

-

対象が行う判定のダイス1個追加

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物防+SL*3。シーン継続。

ディフェンダーに魔防+SL*3を追加。

ディフェンダーを使用。

種別：槍の命中+1d

武器命中+[SL+1]

白兵ダメージ+筋力

カバーを行う。

カバーリング射程20m化

白兵ダメージ+武器重量

攻撃と同時に使用。武器ダメージ+CL*10。対象単体※化。

物理ダメージ-[武器攻撃力/2]

種別：槍の命中+1d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクシズ ストラグルクラッシュ

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

パーフェクトボディ

バイオレントヒット

ドラゴンアーム：火

ピキュリアースピリット：火

ドラゴンアブソリュート：火

アンパッサン

トランスポジション

プロフィラキシス

ブリッツセンス

ガーデン：泉水

ガーデン：草原

ガーデン：荒野

ブランブルプリズン

キープガーデン

アーキテクチャ

パワフルガーデン

★

3

★

1

★

1

★

★

★

1

★

1

1

★

1

★

★

★

1

3

1

3

10

-

-

-

-

-

-

-

5

8

11

5

6

6

6

3

10

10

-

ﾒｼﾞｬｰ

P

P

戦闘不能

CU

P

P

P

SU

CU

判定前

効果

SU

SU

SU

キープガーデン

ガーデン：～

SU

P

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

至近

20m

20m

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

範囲選択

単体

1sq

1sq

1sq

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

魔術

-

-

錬金術

錬金術

錬金術

-

-

-

-

両

-

-

ｼﾅ1

ｼﾅ1

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

SU1

-

バッシュの武器攻撃２回。同じ対象限定、２回目はダメ+2d。1回目回避で2回目なし。

武器攻撃ダメージ+SL*4

武器攻撃ダメ+筋力

戦闘不能を回復し、HPをSL*20点にする。行動済みにならない。

ボルテクスアタックの使用回数復活。

白兵攻撃のダメージを火属性に変更

火魔法ダメージ+3

火魔法ダメージ+1d

戦闘移動or離脱を行う。封鎖の場合離脱不可。対象は拒否可能。

戦闘移動or離脱を行う。封鎖の場合離脱不可。対象は拒否可能。自身は対象不可。

回避+1d。回避判定を失敗させるスキル・アイテムに対しても通常通り回避可能。

自身以外を対象にダイスロール+1d。

1sqを対象とする。そのsqを《ガーデン：泉水》とし、そのsqにいる全員にこの効果を適用する。攻撃のダメージに-2Dする。

1sqを対象とする。そのsqを《ガーデン：草原》とし、そのsqにいる全員にこの効果を適用する。 スキルのコストに-2(最低0)する。

1sqを対象とする。そのsqを《ガーデン：荒野》とし、そのsqにいる全員にこの効果を適用する。 攻撃の命中判定を+1Dする。

《キープガーデン》と同時に使用する。同時に使用した《ガーデン：～～》の対象sq上にいる全員は移動を行うことができない。この効果はムーブアクションを使用するか、ラウンド終了（キープガーデンの効果が切れる）まで持続する。

≪ガーデン：～～≫と同時に使用する。≪ガーデン：～～≫の効果の対象となったsqは、そのラウンド中、スキルによるsqの変更を受け付けない。

《ガーデン：～～》と、《ガーデン：～～》以外の「タイミング：セットアッププロセス」のスキルかパワーを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも、別々でもよい。

攻撃対象が取得している《ガーデン：～～》の効果を受けている場合、武器攻撃のダメージ+SL*3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクシズ トレーニング：筋力

バイタリティ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

オンスロート

★

★

★

★

★

-

-

8

P

P

効果

効果

メジャー

-

-

0sq

自身

自身

十字(選択)

-

-

命中

-

-

-

筋力基本値+3

最大HP+CL

Fate1点消費。ダメージ-5

Fate1点消費。カバーリングを防御中1回制限、カバー不可スキルを無視して使用。

白兵攻撃を行う。
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