
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プリースト

プリーチャー

アコライト

フォーキャスター

ドラゴネット

王侯貴族

15

師匠

正義

28
9
1

10

9
3
1

4

9
3
0

3

19
6
2

8

6
2
0

2

30
10
3
2
15

9
3
1

4

146

151

5

ブーストロッド

ディテクターゴーグル
マナリンクローブ

豊穣の花冠

至近 -1 13

6
7

4 0 3 0 15 5 15

3 13
4 0 3 13 15 5 15

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

真紅の杯

10120028

1

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ビリーブ

アフェクション

ハイプロテクション

バリア

ディバインライト

ライトバースト

キャストフォース

リバイバー

パリペイティア

★

5

★

★

5

★

1

5

★

★

3

2

★

★

1

3

3

-

-

-

10

-

10

20

-

判定直前

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

Ini

P

DR後

P

P

ﾒｼﾞｬｰ

P

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

判定後

20m

20m

-

-

-

20m

-

至近

20m

20m

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

-

-

-

魔術

-

魔術

魔術

-

1

1/MP

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

貫通魔術のダメージ+SL*4

プロテクションの効果+5+SL*3。

プロテクションが複数回攻撃に対応

魔法攻撃。2d+10の貫通ダメージ。人間・霊獣・竜で1点でもダメージを与えると威圧を与える。

ディバインライトの魔術判定+1d、ダメージ+SL*4

対象をあなたの視界内、SL*20m以内の場所に転送する。対象は拒否できる。

戦闘不能・バステを回復し、HPを2d6+精神点にする。

Fate1点で対象の判定を振り直させる。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォーメーション：アタック

ブロックオペレーション

アンパッサン

チェックメイト

キャスリング

コネクトアイ

ウィルパワー

マスターラック

グレートコネクト

ガーデン：草原

ガーデン：荒野

キープガーデン

グリーンサム

マジシャンズガーデン

アーキテクチャ

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

マスターマインドⅠ

1

1

1

★

5

1

1

5

★

★

1

1

★

★

3

7

★

★

1

★

★

★

10

20

5

4

-

4

6

-

4

6

6

10

-

-

10

-

-

-

SU

Ini

SU

DR前

DR前

SU

ﾏｲﾅｰ

効果

ﾌﾘｰ

SU

SU

ガーデン：～

P

P

SU

P

P

ﾒｼﾞｬｰ

視界

視界

20m

20m

20m

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

場面(選択)

単体

単体※

単体

単体

自身

自身

自身

自身

1sq

1sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

錬金術

錬金術

-

-

-

-

-

-

自動

ギルド所属

ｼﾅSL

-

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼｰﾝSL

-

-

ｼﾅ1

ｼｰﾝSL

-

-

ｼｰﾝSL

-

-

SU1

-

-

ｼﾅ1

攻撃ダメ+SL*3。ラウンド継続。

対象のいるエンゲージを封鎖する。対象は拒否できる。

対象は戦闘移動または離脱を行う。

ダメージ増加+SLD。

自身以外を対象にカバーリングを使用させる。

魔法ダメ、魔防+[SL+2]。シーン継続。３回まで重複。

魔法ダメ+精神

判定後のダイスの目１つを+1。

コネクトアイを使用する。

1sqを対象とする。そのsqを《ガーデン：草原》とし、そのsqにいる全員にこの効果を適用する。 スキルのコストに-2(最低0)する。

1sqを対象とする。そのsqを《ガーデン：荒野》とし、そのsqにいる全員にこの効果を適用する。 攻撃の命中判定を+1Dする。

≪ガーデン：～～≫と同時に使用する。≪ガーデン：～～≫の効果の対象となったsqは、そのラウンド中、スキルによるsqの変更を受け付けない。

効果をダイスで求める「分類：錬金術」に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行うスキルの効果に+[SL×2]する。

あなたが取得している≪ガーデン：～～≫のうち一つを選択し、あなたがその効果を受けている時に有効。あなたが取得している《グリーンサム》の効果を「効果をダイスで求める「分類：魔術、錬金術」に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行うスキルの効果に+[SL×2]する」に変更する。

《ガーデン：～～》と、《ガーデン：～～》以外の「タイミング：セットアッププロセス」のスキルかパワーを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも、別々でもよい。

基本値+3

基本値+3

Fate1点消費。【精神】*1000G取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マスターマインドⅡ

マスターマインドⅢ

サンクチュアリ

バイタリティ

★

★

★

★

-

-

12

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

P

視界

視界

-

-

単体※

単体※

自身

自身

自動

自動

自動

-

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

-

Fate1点消費。対象の信頼を得る。

Fate1点消費。対象に１つ質問できる。対象は正直に答える。

対象単体のアコライト系魔術を十字選択射程0sqに変更する。

最大HP+CL
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