
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エディス

スカウト

ガーデナー

シーフ

チューシ

ヒューリン

冒険者

10

女性

大成功

名誉

13
4
0

4

22
7
3
7
17

18
6
0
1
7

8
2
1

3

12
4
1

5

8
2
0

2

7
2
3

5

91

89

5

ダガー
ヘビーウィップ

ハット
庭匠の服
庭匠の靴

ランドブック

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 -2 7 0 0 0 0 0

1
-1 9 1 -1

2 1 -2

17 0 7 0 2 12 9

17 4
15 7 6 12 4 12 6

3 2 3

5 5 3
17 17 4
5 5 2
3 3 2
3 3 2

17 17 6

水牛
ベルトポーチ
異次元バック

ポーションホルダー
MPポーション*0

聖水*1
万能薬*2

EXMPポーション*0
蘇生薬

小道具入れ
ランチボックス

至高の料理*2
大精霊のサラダ*0

初鰹の握り*0
奥義の肉団子*0

達人のムニエル*1
声変わり飴

勇気のホイッスル
声変わり飴

1682678

37

ハーフブラッド

ワイドアタック

フェイ：グレムリン

アンビデクスタリティ

インタラプト

バタフライダンス

クリエイトフーズ

シェフズハンド

ダムウェイター

ワンプレート

ソウルフード

マリアージュ

フルコース

ナイフパリー

ブランブルプリズン

★

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

4

5

5

5

5

6

2

1

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

ムーブ

メジャー

ムーブ

ムーブ

DR直後

キープガーデン

-

武器

視界

20m

至近

-

範囲(選択)

自身

単体

自身

ＳＬ+1

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

器用

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

錬金術判定+1Ｄ

両手の武器の命中修正、攻撃力、行動習性を合計し、双武器として扱う

パッシブ、アイテム以外のスキル打消し

回避+1Ｄ

種別料理のアイテムを一つ取得。価格：購入不可は不可、レベルの数食料を消費

器用+SL*2

種別料理のアイテムを、対象に使用する。食べたくない場合は回避。自身は不可

一回のアクション、スキルで料理をSL+1個使用

使用回数シナリオx回のスキルの使用回数を+1

種別料理を使用するとき、ポーションも使用できる

種別料理を使用するとき、料理3つとポーション1個使用できる

ダメージ-装備している武器の攻撃力の合計

ガーデン下のキャラクターは移動できない（ムーブアクションで解除できる）

　スティルルームメイド（蒸留室在中のメイド）
　先祖にグレムリンの血を持つ彼女は先天的な錬金術への素養を持ち、器用な手先も相まってヴァンスター帝国のお屋敷でなんとなく日々を過ごしていた
　冒険者だった親父からルネスで学んだトラップ探知術のことも忘れて屋敷の主人の腰に効くポーションを作ってみたり、お菓子作りに精を出してみたり、ポー
ションの材料を家庭菜園していたところ屋敷の女中頭に認められ留学に出されてしまう。
　船に積み込まれ泣きながら東方へ赴きチューシ（製菓）としての地位を固めたころ、彼女の下に届いたのは「ついでに庭師技能もとりなさい」という手紙とマ
ジェラニカ大陸へ行きの船のチケットだった。
　そうしてようやく修行を終えて西方世界に帰ってきてみると数年前の偽ゼダン事件とかで仕えていたお屋敷はなくなっていた。仕方がないので移動式の屋台を
ガーデンで飾り、マジェラニカで仲良くなった水牛くんに曳かせながらお菓子を手売りして生計を立てている。

　どうして冒険者登録したかって？　マジェラニカで必要だったから……。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エディス クラッシュガーデン

キープガーデン

ガーデン：草原

ガーデン：洞窟

アーキテクチャ

マイスター：錬金術

リビングガーデン

シャングリ・ラ

ルートディビジョン

アキュレイト

セラピストガーデン

リムーブトラップ

ファインドトラップ

マジカルハーブ

フェイス：グローヴィス

ブッチャー

ファーマー

エンラージリミット

イクイップリミット

インテンション

エリアサーチ

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

6

9

3

3

9

7

19

7

メジャー

ガーデン

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

ガーデン

パッシブ

パッシブ

効果参照

視界

20m

20m

視界

場面（選択）

範囲（選択）

範囲（選択）

自身

自身

自身

場面（選択）

錬金術

自動

錬金術

錬金術

自動

自動

自動

自動 シナリオ１回

対象がガーデンの効果下。7D+CL（貫通）ダメージ

ガーデンの効果を、シーン終了か対象が移動、転移を行うまで持続に変更

コスト-2

回避判定-1D

ガーデンとそれ以外のセットアップスキルを一回ずつ使う

錬金術判定+1D

メインプロセス1回。メジャーアクションとクラッシュガーデンを使用する。

フェイト2点。ガーデンを場面選択、射程シーンに変更。効果はシーン終了まで持続

ガーデンの対象を範囲選択に変更

器用+1D

シーン終了時HPとMPを2D+CL*5回復

トラップ解除判定+1D

トラップ探知+1D　失敗してもトラップが作動しない

MPポーション3個取得

器用達成値に+1

シーン終了時。にくを１D個取得

シーン終了時。野菜を1Dか果実3個取得

携帯品の重量制限を筋力基本値*2

装備重量+5

MP+CL

警戒行動可・聞き耳失敗しても相手に気づかれない
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