
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

土御門

ウォーリア

ミリタント レンジャー

ディーバ:エルダ

放浪

5

男性

数百歳

放浪者

無目的

17
5
2

7

13
4
2

6

9
3
2

5

9
3
0

3

13
4
0

4

9
3
0

3

6
2
0

2

70

46

5

ベンドクロスボウ

サークレットS1
テーゲベックの鎧
クイックバンド

30m -1 13 0 0 0 0 0

2
-1 9 -1

2 1

6 0 5 0 3 9 12

5 13
4 11 3 11 12

2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

軍馬
冒険者セット

キャップライト

小道具入れ
L炎熱の砥石
L流水の砥石
L烈風の砥石
L大地の砥石

矢筒
Lミスリルの矢×3

サークレットS1
L戦士のクリスタル

724017

7

ディーバ：エルダ

バッシュ

スラッシュブロウ

ゴッドフォース(武器攻撃)

AM；弓

クローズショット

スピードショット

ストロングボウ

リサイクル

ウェポンタクティカル

ミリオンシュート

インサイト

★

4

3

1

★

1

★

★

★

★

★

1

2

★

★

-

2

1

-

-

2

-

-

7

-

-

-

パッシブ/メイキング

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

アイテム

効果参照

パッシブ

レガシー

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動性以降

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

シーン1回

-

弓使用

-

弓・錬金銃・魔導銃装備

-

-

-

弓使用

-

あなたが「取得しているスキルの「コスト」を-1(最低1)する。ただし、キャラクター作成時のフェイトが4点となる。もし、メインクラスとサポートクラスが同じ場合は5点となる。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加をおkなう。その攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。

CL5以上で取得可能。取得する際に武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃からひとつ選択せよ。選択した攻撃のダメージに+4する。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

エンゲージしているキャラクターを対象として、射撃攻撃を行うことができる。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

装備している武器の「行動修正」が0未満の場合、「行動修正：±0」に変更する。

<スピードショット>1で取得可能。フリプレイニ装備、あるいは携帯している「種別：弓」の武器からひとつを選択せよ。選択した武器の「重量」を+3し、「攻撃力」を+5する。

シーン終了時に使用する。そのシーンで使用した「種別：矢弾」のアイテムは携帯品に、投射に使用した武器は装備品、あるいは携帯品に戻り、再び使用可能となる。

ラウンド進行の開始時に[SL×3+2]点のTPを取得する。あなたが得たTPはすべて失われる。

5点以下の任意のTPを消費(最低1)。武器攻撃を「対象：[消費したTP+1]体」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする。

各地を放浪しているディーバの男。
気に入った町や村があれば10~30年ほど居つくが、いずれは立ち去る。
一度立去っても、数十年後に戻ってくることもある。
今はルネスの温泉街に居ついて用心棒をしている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

土御門 デストロイヤー

シュータースタンスⅠ

レガシーサイン

シュータースタンスⅡ

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシブ

戦闘前

パッシブ

《シュータースタンスⅠ》

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

ウォーリア

-

ウォーリア

オブジェクトを破壊する時のダメージに+2Dする。ただし、破壊不可のオブジェクトを壊すことはできない。

フェイトを1点消費。射撃攻撃のダメージに+1Dする。

クラスチェンジの際、レガシークラスを選択できるようになる。

CL4以上、《シュータースタンスⅠ》1で取得可能。《シュータースタンス》と同時に使用する。フェイトを1点消費。《シュータースタンスⅠ》の「効果」の「射撃攻撃のダメージに+1Dする」を「射撃攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+1Dする」に変更する。
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