
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日野 ロト

キュマイラ
ハヌマーン

UGN支部長A

憤怒

名家の生まれ

憎悪

ＵＧＮへの忠誠

-

40

師匠

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4 9
1
1
2

39
3
3
8
16

9
1 1

UGN2 2

決闘者の剣 白兵 9r+9 7 白兵/対象:単体/攻撃力+4

0 0

実験体
霧谷 雄吾 憧憬 劣等感

コネ：UGN幹部
コネ：要人への貸し

6 4

ワーディング

リザレクト

獣の誓い

ﾀｰｹﾞｯﾄﾛｯｸ

攻性変色

コンセントレイト

居合い

一閃

マシラのごとく

真偽感知

獣の直感

★

0

3

3

3

3

3

1

3

★

★

-

1d10

3

3

3

2

3

2

5

2

-

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬ

-

ﾒｼﾞｬ

視界

-

視界

視界

視界

-

-

武器

-

視界

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

-

-

-

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

対決

対決

自動

自動

-

↓100

120

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

80

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻ﾀﾞﾒ+Lv*5/対象:HPﾀﾞﾒ付与ｷｬﾗ/対象以外適応されない

攻撃力+Lv*3

前提:ﾀｹﾞﾛ/ﾀｹﾞﾛの攻撃力をLv*5にする/暴走を受ける

Ct-Lv

判定の達成値にLv*2/1R1回

全力移動→白兵攻撃/離脱不可

攻撃力+Lv*10/判定D-5個/1ｼﾅﾘｵ1回

◆略歴
　若干の思い込みをしやすい正義感の強い人物
　正しい世の中にするためにUGN支部長として活動している
　男っぽい口調で話す

◆戦闘
　柄に茨のような模様が刻まれたブロードソードのような剣を使用する
　戦略もなく、ただ悪をせん滅することだけを目的に刃を振るう
　慣れた手つきに見えるが、別の獲物に慣れているような動きを取り入れている
　（個人的には薙刀や日本刀が好ましいのだが…
　　もとは切るに特化した武器を使っていたが、何らかの契機に今の剣を使うことになったとする…）

◆セリフ
　「正しくない」
　「君はこの件をどう考える」

--
某正義の執行者っぽい子をやりたいですね。
にわかですがよろしくお願いします。
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