
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アグネス・フォン・ハーリッツ

ホリック

ロマネスク

ロマネスク

15

絶望

0

煉獄

9
命

鳥籠の鳥

親友

愛犬

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？

閉じ込められている小鳥がかわいそうで。あなたは、籠の中の小鳥を逃がした。今のあなたは、死なない体に閉じ込められた小鳥。いつか誰かが哀れみ、逃がしてくれるだろうか。

自分には同じ境遇の、仲の良い友人がいた。彼女らと共に何年も共に幸せな時間を過ごした。ある建物の中で、ずっと。記憶には靄がかかったようで、はっきりとした事は思い出せないが、これだけは確かだ。

人ではないけれど、あなたにとってとても大切な家族がいた。その子の鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触。それに名前も。どれもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。0 1 1

0 0 0

4 0 4

たからもの（ホイッスル）

ダリア

ジェイン

スレナ

デルタ

依存

信頼

恋心

執着

友情

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

加速する狂気

業怒

死の舞踏

調律

狂った歯車

のうみそ

めだま

あご

ジャンクパーツ

こぶし

うで

かた

スコップ

アサシンブレード

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの（ホイッスル）

アーマースキン

ほね

ほね

あし

ホッパー

オート

ダメージ

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

なし

効果参照

0

0

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

2

2

1

なし

なし

なし

0

3

3

1

2

自身

自身

自身

0

効果参照

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

0

自身

なし

なし

なし

自身

自身

自身

0

自身

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1。

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2。

サイコロを振りなおす。

対象の損傷したパーツを1つ選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい（ただし使用済み・重複不可などは戻らない）。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

このパーツが破壊されず戦闘終了したなら、このパーツが装備された箇所の基本パーツは全て損傷前の状態に戻る。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃1+切断（相手は切断判定修正+2）、防御によって軽減されない。

白兵攻撃2+連撃1。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）

なし

なし

なし

防御1。

移動1

移動1

妨害1

移動1、この移動に対して「移動妨害」は全て無効。
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