
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フェア

ホリック

バロック

バロック

14

破局

0

煉獄

10
手をつなぐ

別離

誰かと手をつないでいた、誰かはわからない、なんか安心した、今の仲間とも手をつないでいたい

貴方は誰かにもう一度会わなければいけない

0 0 0

4 1 5

0 0 0

たからもの

レンリ

チグサ

依存

保護

執着

3

3

3

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

胴

腕

頭

胴

脚

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

白のブーツ

修羅

【異形存在】

狂鬼

再生

やぶれひまく

にくへび

ほとけかずら

よぶんなめ

しんぞう

おおあな

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

ダメージ

アクション

ジャッジ

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果参照

なし

なし

1

0

3

0

1

なし

0

2

2

1

4

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0~1

自身

0~3

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

たからもの

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点を1点を加える。支援3。 “違う、そうじゃない、こうだ、こうあるべきなんだ。欲望、執念、思い込み。それは物理法則を歪ませることだってある。”

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、 敵が大成功でなければ、命中箇所が任意に決めてよい（ただし全てのパーツが損傷した箇所は不可）。 “その体はもはや、人の形をしていない。ゆえに、人を相手するつもりでの攻撃は受け付けてないのだ。”

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。 “あなたの体は、独自の戦闘本能に支配されて戦う。視界は真紅に染まり、立ち向かってくるものを爪で、牙で、引き裂くのだ。”

防御1、1ターンに何度使ってもよい。 “あなたの体はひとりでに元に戻っていく。どんな攻撃も少し動きを鈍らせるだけだ。”

防御2。 “屍肉の皮膜、屍天使の翼。空は飛べないが、体を包み込むように守る翼は、あなたへの攻撃の大部分を受け流す。”

肉弾攻撃2+連撃2　攻撃判定を1度だけ振りなおせる。

支援1か妨害1。 “荒廃した世界でも花は咲く。毒々しい花と、伸びる蔓があなたの体を覆っている。それは周囲の輪郭をぼやけさせるだろう。”

支援2。 “追加の目がいくつか付けられている。広い視野はいち早い反応を可能にしてくれるが、少し気持ち悪い。”

最大行動値+1。 “アンデッドの体内で動く半腐れの心臓。思い込みか、失われた屍術の力か、それは一呼吸早い行動を可能にする。”

あなたに対する攻撃判定にのみ使用可。妨害1。 “あなたの体には大きな欠損がある。もっとも、戦闘力に支障はない。そこを狙った敵に肩透かしを与えるだけだ。”
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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