
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト

カンナギ コントラクター

ドラゴネット

7

18
6
0

6

18
6
1

7

7
2
0

2

8
2
1

3

6
2
1

3

21
7
2
1
10

8
2
1

3

70

81

5

闇祓いの枝
ホーリーシールド

神使の冠
ドラコスケイルアーマー

闇祓いの腕輪
無病息災

至近 -2 8 0
6 1 -1

0 1 1
0 5 0 0
0 1 3 0

7 0 2 0 10 5 11

5 8
7 0 2 13 15 5 10

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

契約妖精：ヴァルキリー

ベルトポーチ
バックパック

小道具入れ
┗祝福の花

ハイHPポーション×３
ハイMPポーション×5

万能薬×２

65525

11

ドラゴンセントール

プロテクション

ドラゴネット：メディオン

ヒール

クイックヒール

アフェクション

プロテクション

AM：打撃

コントラクト

ヴァルキリーチャージ

ヴァルキリースマッシュ

ミラージュフォース

★

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

3

-

4

5

-

3

-

6

6

5

-

パッシヴ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

メジャー

イニシアチブ

DR直後

DR直後

パッシブ

メジャー

レガシーアクション

ヴァルキリーチャージ

パッシブ

-

20m

-

20m

-

20m

20m

-

-

20m

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体*

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

精神

自動成功

-

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

防御中1回

契約妖精携帯

契約妖精携帯

契約妖精携帯

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

攻撃のダメージに+2する

HP回復を行う。3d+CL×3

ヒールと同時に使用。ヒールをイニシアチブで使用できる

ダメージを0に変更する

-5d　ダメージ軽減

命中判定+1d

使用時に「種別：契約妖精」のアイテムをひとつ取得。シナリオ持続

対象に特殊攻撃を行う。その攻撃のダメージは2d+CL+5の光属性魔法ダメージとなる

ヴァルキリーチャージと同時に使用する。ダメージに+精神する

ヴァルキリーチャージの命中判定+1d

レベル1
プロテ1・2　アフェクション
コントラクト　ヴァルキリーチャージ

＜セットアップ＞
┗セイクリッドダンス(6)＋チャネリング(6)…あらゆる判定+1d

＜ムーブ＞
┗闇祓いの腕輪…セイクリッドダンスの効果中に使用可能。装備者が行う攻撃のダメージに+精神する。メインプロセス持続。シナリオ3回
┗戦闘移動

＜レガシー＞
┗ヴァルキリーチャージ(6)＋ヴァルキリースマッシュ(5)…特殊攻撃の光属性魔法ダメージ　単体*

命中　4d+10
ダメージ　2d+CL+5+2（ﾄﾞﾗｺﾞﾈｯﾄ）+精神（ｳﾞｧﾙｷﾘｰｽﾏｯｼｭ）+2（ﾏﾗｲｶ）+2（ﾄﾞﾗｺｽｹｲﾙｱｰﾏｰ）=2d+28
カグツチ発動後なら　2d+48

＜マイナー＞
┗コールゴッド：カグツチ(5)…セイクリッドダンスの効果中に使用可能。攻撃のダメージに+SL×4する。シーン持続
┗アイテム使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セイクリッドダンス

チャネリング

コールゴッド：カグツチ

フェイス：マライカ

レガシーサイン

トレーニング器用

トレーニング精神

フックダウン

エグゼキューターⅠ

エグゼキューターⅡ

エグゼキューターⅢ

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

5

-

-

-

-

3

-

-

-

メジャー

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

戦闘前

フリー

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

精神

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シーン1回

シーン1回

あらゆる判定に+1dする。この効果はクリンナップごとにMP5点消費し続ける限りシーン終了まで持続する。

セイクリッドダンスと同時に使用する。この効果によりセイクリッドダンスがセットアップで使用可能となる。

セイクリッドダンスの効果中に使用可能。攻撃のダメージに+SL×4する。シーン持続

光属性魔法ダメージ+2

器用基本値+3

精神基本値+3

ポーションを1個使用する

フェイトを1点消費。精神に+3する。シーン持続

フェイトを1点消費。あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1dする。メインプロセス持続

武器攻撃と同時に使用。フェイト1点消費。その攻撃で与えるダメージを貫通ダメージに変更する
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