
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グリーシア

ナイト

アコライト

ウォーリア

アコライト

ヒューリン

一般人

10

女

26

平凡

安寧

24
8
2

10

19
6
2

8

14
4
1

5

8
2
1

3

9
3
0

3

17
5
2

7

9
3
0

3

123

76

5

レイジハンマー
クリスタルシールド

祝福の鎧
ミスリルマント

豪傑の証

ウェポンルーラー、オートガード、ホーリーガード、シールドスラム

至近 -2 11 0 0 0 -1 0
0 0 0 9 9 0 0

-2 13 -3
5

8 0 5 0 7 8 15
6 6 2 8 7

12 17
14 6 5 35 23 7 12

3 3 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×2

冒険者セット

3000048

10

オールラウンド

バッシュ

プロテクション

アームズマスタリー：打撃

ウェポンルーラー

ヒール

リカバリー

クイックヒール

バイオレントアタック

ボルテクスアタック

オートガード

レイザーシャープ

シールドスラム

ホーリーガード

インビジブルアタック

★

5

5

★

5

★

★

★

★

★

3

★

★

2

★

-

4

3

-

-

4

3

5

7

-

-

-

-

-

3

パッシヴ

メジャー

DR直後

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

イニシアチブ

DR直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

-

武器

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

魔術

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動

防御中1回

-

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ軽減として-SLD点

打撃武器の命中+1D

武器命中判定+【SL+1】

HP回復3D+CL×3

バッドステータス一つ回復

ヒールと同時使用でイニシアチブプロセスに「ヒール」が可能

白兵攻撃DR直前に使用、ダメージに+ひとつの武器重量する

武器攻撃と同時に使用、対象を単体とし、ダメージに「+CL×10」する

物防+SL×2、魔防+SL

武器攻撃ダメージ+1D

白兵攻撃ダメージに+装備：盾の重量を追加

物防+SL、魔防+SL×2

命中+1D

シナリオ「オーブレアとの戦い」にて登場させる予定のNPC
ギルドの受付嬢をしているが、１０年前から第一線で戦えるウォーリアでもある。ギルドの守護者的立ち位置
普段は受付嬢をして穏やかに暮らしたいと思っているが、定期的に戦友からアンデッド討伐だったりモンスター討伐の手伝いをさせられてしまい
とうとうナイトへ転職を果たしてしまう。
依頼の報酬に加え、ギルドの受付嬢としての稼ぎである程度装備を賄っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グリーシア インバルネラブル

ハイパーシールド

カルチャー：エリンディル西方

アスレチック

バイタリティ

エンチャントウェポン：無

デストロイヤー

エンラージリミット

フェイス：グランアイン

トレーニング：筋力

レストタイム

トレーニング：精神

ファーストエイド

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

自動成功

-

器用

シナリオ１回

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

受けるダメージを0にする

魔法防御に装備している盾の物理防御分+する

エリンディル西方についての知力判定+1D

登攀・跳躍の筋力判定+1D

最大HP+CL

対象の武器攻撃ダメージを無属性魔法ダメージに変換、シーン終了まで持続可

オブジェクト破壊時ダメージ+2D

携行品重量制限倍

攻撃ダメージ+2

筋力基本値+3

シーン終了時にHPとMPを２D+CL点回復

精神基本値+3

難易度10の器用判定で成功すれば戦闘不能を回復しHPを1にする
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