
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャトー

スカウト

カンナギ

シーフ

ウォーリア

レムレス

事故

10

男

見た目15歳(1006年現)

紛失

友情

18
6
0

6

16
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2

7

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
2

5

19
6
1

7

9
3
3

6

98

98

5

クリスタルブレイド

闘士のバンダナ
フェザーアーマー
三ツ目髑髏の指輪

警告の碧水晶

【エレメンタルボディ】【フェイス：グランアイン】【ストライクスロー】【スペシャライズ】【ウエポンフォーカス】【マークスマイン】
『漆黒の星』

至近 2 40 0 0 0 0 0

1 3 0
9 1
10 12

7 0 3 0 7 8 11
5 37 5
1 1
16 77

3 27 19 10 11

2 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元バッグ

キャップライト

小道具入れ
→漆黒の星

→転送石(ライン)

勇気のホイッスル

ポーションホルダー
→ハイMPポーション＊３

→万能薬＊１
→毒消し＊１

ウエポンケース
→クリスタルブレイド

クリスタルブレイド

907548

29

エレメンタルボディ

インタラプト

ストライクスロー

スペシャライズ：両手剣

ウエポンフォーカス

アームズマスタリー：両手剣

ウエポンシュート

ホーミングヒット

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

セイクリッドダンス

★

★

5

5

★

1

★

1

★

★

1

2

★

1

3

5

7

6

パッシブ/メイキング

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

判定の直前

メジャー

セットアップ

メジャー

視界

20m

20m

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体＊

単体

自身

自動成功

命中判定

自動成功

呪歌判定

自動成功

精神

シーフ、シナリオ１回

両手剣使用

シナリオに１回

シーンSL回

シナリオ１回

シナリオSL回

【物理防御力】に＋５する。ただし、キャラクター作成時に【筋力基本値】にー２する。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通りに消費する。

投射による射撃攻撃のダメージに＋「SL*4」し、射程に＋１０ｍする。

両手剣を使用した命中判定の達成値に＋SL、ダメージに＋SLする。

武器攻撃のダメージ＋５する。

両手剣を使用した命中判定に＋１ｄする。

対象に投射による射撃攻撃を行なう。この時、「効果」に「投射可能」と記述されていない「射程：至近」の武器を使用できる。その武器の「攻撃力」を２倍にしてダメージロールを行なう。使用した武器はメインプロセス終了後に破壊される。

攻撃の命中判定の直前に使用する。その攻撃に対するリアクションは必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。

未行動のキャラクターに有効。対象を未行動にする。

対象はすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで増やせるのは「使用条件：シナリオ～～回」のスキルのみである。

あらゆる判定に＋１ｄする。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【ＭＰ】を５点消費続ける限り、シーン終了まで持続する。

異世界の青年達の抑圧された怨念の集合体。
集合無意識の怨念は怪異になるまで成長して、怪異「写人(しゃと)」と呼ばれ世界に恨みをまき散らした。
退魔師によって討伐されたが完全に消し去ることはかなわず、封印することも現実的ではない。苦心の末、怪異の残滓を異世界に追放する手段をとった。危機は
去ったが、世の中は変わることはない以上、同じような怪異は何度でも誕生するだろう。
怪異の彼は気が付くと異世界「エリディル」に流れ着いてた。
何の縁か、いわくつきの指輪を拾い異世界「エリディル」を放浪することになる。
抑圧された集合的無意識。それは「男でも可愛くなりたい」「男でも誰かに守って欲しい」「男でもエスコートしてもらいたい」、「男でも泣きたい」など男性
が言い出しにくい社会によって抑圧された感情だった。

＊誓約：「亡霊戦士団の指輪」
・恩恵：アイテム。あなたは三ツ目髑髏の指輪を取得している。
・束縛：あなたが戦いから逃げた場鯵、三ツ目髑髏の指輪は使用できなくなる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャトー

クリスタルブレイド

ランチボックス
→野菜＊３

チャネリング

コールゴッド：アマテル

マジカルリペア

雷神乱舞

アキュレイト

マークスマイン

サーチリスク

フェイス：グランアイン

トレーニング：筋力

フェンサーⅠ

エンラージリミット

インテンション

フェンサーⅡ

アニマルエンパシー

ウエポンチェンジ

ベアアップ

イミューンウエイト

★

1

★

1

1

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

6

6

4

4

セットアップ

マイナー

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

至近

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオ１回

シーンSL回

シーフ

シーフ

「セイクリッドダンス」と同時に使用する。この効果により「セイクリッドダンス」がセットアッププロセスで使用可能となる。

「セイクリッドダンス」の効果中に使用可能。あなたが行なう武器攻撃に対するリアクション判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象がすでに使用回数がある、「レベル」があなたのCL以下のマジックアイテムの効果のひとつだけ、使用回数を１増やす。

白兵攻撃の「範囲（選択）」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

【器用】判定に＋１ｄする。

射撃攻撃のダメージに＋「SL*５」する。

危険感知の判定に＋１ｄする。

攻撃のダメージに＋２する。

【筋力基本値】に＋３する。

武器攻撃と同時に使用する。フェイト１点消費。その攻撃ダメージに＋[(その攻撃の対象の数)D]する。

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】＊２」する。

【最大MP】に＋CLする。

リアクションの判定の直前に使用する。フェイト１点消費。そのリアクションの判定に＋２ｄする。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思疎通ができる。

「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備しているアイテムを携帯品とし、携帯品のアイテムを「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備する。どちらか片方だけを携帯品にしたり、装備したりしてもよい。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に＋１ｄする。

装備している防具の「移動修正」が０未満の場合、「移動修正±０」に変更する。
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