
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ピート

スカウト

アルケミスト

シーフ

アルケミスト

フィルボル

錬金術師

10

男

50

義理の親

金銭

9
3
0

3

20
6
3

9

16
5
0

5

7
2
1

3

15
5
2

7

12
4
0

4

19
6
2

8

86

84

6

ハンドグレネード

身かわしの服
トリックマント

ストライクスロー、ラピスフィロソフォルム
漆黒の星

- 0 6 0 0 0 0 0

1 4
5

9 0 5 0 4 12 8
34 5

1 1
10 40
10 34 6 14 4 13 8

4 3 3

7 7 2
9 9 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

シースベルト
ハイMPポーション×5
ポーションホルダー
スティレット×4
冒険者セット

漆黒の星

20009

6

ラッキースター

ワイドアタック

バタフライダンス

ストライクスロー

ハンドグレネード

アームズマスタリー：錬金術

インタラプト

グレネード：ポイズン

トキシコロジー

グレナディア：スペシャリテ

フェイント

グレネードマテリアル

オルタナティブウェポン

ラピス・フィロソフォルム

セルフディフェンス

★

4

★

5

5

★

★

3

★

★

1

★

★

2

★

-

4

-

-

-

-

-

-

4

2

4

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

シナリオ1回

作成時に幸運基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

投射攻撃ダメージ+SL×4、射程＋10m

ハンドグレネード+SL×3個

錬金術の命中判定+1D、グレネード投射に適応

タイミング：パッシブ・アイテム以外のスキル使用を不発にする（コストは消費）

グレネードのダメージが1以上だったときに対象を毒（SL）付与する

毒の強度+1

ハンドグレネードの攻撃力に+1D+CLする。オリジナルスキル

リアクションに-1Dさせる

「グレネード：～」をムーブアクションで使用できる

武器ダメージを無属性魔法ダメージに変更

錬金術武器攻撃ダメージ+SL×2

物理防御+5

シナリオ「オーブレアとの戦い」にて登場させるのNPC
今は一線を退き、街で後進育成としてレベル1のシーフになるための指導をしている。
門下は何人かおり、いずれもグレネードを使う傾向にあるのが悩みの種
時折グリーシアを引っ張って街周囲の安全確保に動いている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ピート アキュレイト

トリックアタック

アルケミーノウリッジ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

リサーチ

トラッキング

サーチリスク

オピニオン

インテンション

インサイト

トレーニング；幸運

トレーニング：器用

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

-

-

-

-

-

パッシブ

ワイドアタック

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用判定+1D、命中にも有効

ワイドアタックと同時に使用、武器攻撃ダメージに+SLD

錬金術系の知識判定+1D

トラップ探知+1D失敗してもトラップが作動しない

トラップ解除判定+1D

感知判定の情報収集+1D

追跡のための感知判定+1D

危機感知判定+1D

交渉などの精神判定+1D

MP+CL

はったりや嘘を見抜く精神判定+1D

幸運基本値+3

器用基本値+3
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