
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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奇妙な隣人（ストレンジネイバー）
都築キョウカ

倉野未由
カガミ

久世蒼真

有為
純愛
信頼
有為

敵愾心
恐怖
食傷
食傷

絵本：白雪姫
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ワーディング

リザレクト

原初の虹：フルオープン

原初の赤：サイレンの魔女

混沌なる主

オリジン：レジェンド

妖精の手

原初の黄：加速装置

レネゲイドファミリア

闇夜の烏

黒子のスパイ
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このラウンド中、自身のダメージに+LvD　移動できず、移動されない

技能：RC　攻撃力+［Lv×3］の射撃攻撃　装甲値無視　コンセントレイトを組み合わせられない

原初の〇で取得したエフェクトと組み合わせて使用 判定の達成値+［Lv×2］1シーン3回まで

そのシーン中、自身の精神を使用した判定の達成値を+［Lv×2］

ダイスを振った直後に使用。ダイス目の一つを10にする。１回の判定で１回まで使用でき、１シナリオLv回まで使用できる

そのラウンドの間、行動値+［Lv×4］初期浸食地+3

カガミを具現化

自らの姿を影の中に溶けさせることで、影の中を自由に動き回るエフェクト。影の中から出たり、光に照らされることで効果はなくなる。GMは近くによる判定をさせてもよい

他人の影を乗っ取って自分のスパイにする。乗っ取られた影は見聞きしたことをあなたに報告する。オーヴァードに使用した場合、影を奪われたことに気づかれる可能性がある。GMは知覚による対決をさせてもよい。影が奪われたことを察知されると効果は解除される

浸食率　セットアップ：10　マイナー：2（シーン１回でいい）　メジャー：8
100％未満　達成値：4DX10+20　攻撃力：21+5D　シーン選択、装甲値無視　行動値+8
100％以上　達成値：4DX10+24　攻撃力：24+6D　シーン選択、装甲値無視　行動値+12

経験点使用
原初の黄：加速装置をLv2で取得（20）
妖精の手をLv1→2へ（5）
技能：RCをLv4→6へ（4）
イージーエフェクトを3つ取得（6）
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