
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エルロコ

ジャンク

ステーシー

バロック

11

幸福

0

煉獄

12
新米ネクロマンサー

花壇

官能

あなた達はネクロマンサーになるために作られたドールです。 最終戦争の最中、ネクロマンシー技術を持ったドールを作りそのドールがさらにネクロマンシー技術をドールに教えドールを作り続ける計画を行った施設がありました。 ここはそんな施設の名残です。 あなた達は最終戦争が終わったあともその使命以外やる事も無いのでそれを続けています。 そんな施設にあなた達は今日生み出された新米のネクロマンサー見習いドールです。

あなたは花の世話をする。 肥料を水を。 虫を取り。 きれいな花が咲くように。 花が実を結ぶように。 長い時間をかけた作業だったろうけれど。 記憶の中ではすぐに流れる。 あの花壇は今どうなっているだろう。

愛欲の炎があなたの体を炙っていた、 体は火照りに包まれ、 沈めるために愛もなく快楽を求めた。 今も心は時折疼く。けれど果たして、 この死んだ体は、 あなたの欲望を満たしてくれるのだろうか?
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

バトルパートにおいて、そのパーツを損傷しても、ターン終了時までそのマニューバは使用できる。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。 ただしバトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを１つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。```
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1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1このパーツを行動指定で使用した際、大失敗してもこのパーツは、損傷しない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

肉弾攻撃2+連撃2。攻撃判定において、(連撃で発生した判定も含めた中で)1回だけサイコロを振り直してもよい。

移動１

移動１

妨害１

移動1〜2

自身がダメージを与えた際のみ使用可。 白兵・肉弾ダメージ+1。
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