
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チャオ・リンリン

アコライト

モンク コントラクター

レムレス（外見はヒューリン）

8

女

17
5
1

6

15
5
1

6

7
2
1

3

9
3
1

4

9
3
0

3

23
7
2
7
16

3
1
0

1

74

96

6

覚醒の爪
〃

求道者の鉢巻き
鍛錬の胴着
異界の霧盾

茶帯

11 0

0 2 0
-3 7 0 -3 -5
1 3 3 0

6 0 3 0 16 6 11

1 1
6 11
6 0 1 13 20 3 6

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

契約精霊：ピクシー

ベルトポーチ
バックパック

小道具入れ
┗黄金蛇のメダル

┗祝福の花

ポーションホルダー
┗ハイHPポーション

┗ハイMPポーション

冒険者セット
┗野営道具
┗ロープ

┗ランタン
┗火打石

857524

5

リインカネーション

プロビデンス

プロテクション

アフェクション

ホーリーウェポン

マニフィカート

コントラクト

ピクシーヒール

フラワーフレグランス

★

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

-

-

3

-

4

6

6

4

6

効果参照/メイキング

パッシブ/メイキング

DR直後

DR直後

メジャー

効果参照

メジャー

レガシー

ピクシーヒール

-

-

20m

20m

20m

-

-

20m

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

防御中1回

シナリオ1回

契約精霊携帯時

契約精霊携帯時

メイキング種族スキルを1つ取得。幸運基本値-3

キャラ作成時フェイトが6点

-5dのダメージ軽減

ダメージを0に変更する

武器攻撃のダメージにSL×3する。シーン持続

ホーリーウェポンと同時に使用。同時に使用したスキルの効果に「攻撃の命中判定+1d」を追加する

契約精霊を獲得。シナリオ持続

対象のHPを2d+CL×3点回復

ピクシーヒールと同時に使用する。同時使用したスキルを範囲（選択）に変更する

「ハオ！私はチャオ・リンリン言うアル！よろしくネ！」

レベル1　プロテ１・２　アフェクション
　　　　コントラクト　ピクシーヒール
種族メイキング：リインカネーション→プロビデンス取得（作成時フェイト６点）

命中　2d+5+1d（AM）+1d（ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ）+1d（覚醒の爪）= 5d+5
ダメージ　2d+11（武器）+16（ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ：精神）+15（ﾎﾘﾎﾟﾝ）+4（装身具）+2（ﾌｪｲｽ）+2（ｿｳﾙﾌｨｽﾄ） = 2d+52

戦闘前（フェイト2点消費）
ホーリーウェポン＋ホーリーオーダーⅠ＋ホーリーオーダーⅡ＋マニフィカート
┗範囲に武器攻撃ダメージ+15と命中判定+1d

セットアップ
なし

ムーブ
戦闘移動

レガシー
ピクシーヒール&フワラーフレグランス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャオ・リンリン マインドアデプト

アイアンフィスト

AM：格闘

インデュア

ソウルフィスト

雷神乱舞

フェイス：グランアイン

レガシーサイン

フックダウン

トレーニング：精神

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

インテンション

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

5

4

-

-

-

3

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

4

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

命中判定

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

格闘使用

格闘使用

防御中1回

格闘使用

シーンSL回

シーン１回

アコライト

アコライト

精神+2

武器攻撃ダメージに+精神

命中+1d

バステを受けたときに使用する。その時に受けたバステをすべて回復する

無属性魔法ダメージで20m以内に白兵攻撃。ダメージにSL×2

フェイス：グランアインで取得可能。白兵攻撃を範囲（選択）に変更する。メインプロセス持続

攻撃のダメージ+2

レガシークラスになれる

ポーションを１個使用できる

精神基本値+3

ホリポンと同時使用。フェイト１点消費。そのスキルの「対象：単体」を「対象：範囲（選択）」に変更する

ホリポンと同時使用。フェイト１点消費。この効果によりそのスキルを戦闘前に使用する。

最大MP+CL

スキルに対するリアクションとして行う精神判定に+1d
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