
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キリコ（笹大福

ホリック

ゴシック

ロマネスク

人形

0

煉獄

9
花園

殺戮の天使

音楽

教室

生前の記憶　教会の庭で育てていた思入れ深い花園

ドール時代の記憶　敵を殺しまわった記憶

0 0 0

1 2 3

3 0 3

たからもの（人形）

フラウ

みこと

ラトル

オウカ

スキュルトゥール

依存

友情

憧憬

信頼

独占

尊敬

4

4

3

3

4

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

加速する狂気

肉の宴

悪食

背徳の悦び（アンコール）

時計仕掛け

脳みそ

眼玉

顎

拳

腕

肩

ライトセイバー（高周波ブレード）

ジェットノズル（返し針）

スパイク（ハリネズミ）

背骨

はらわた

はらわた

おおあな

つぎはぎ

骨

骨

足

けもあし

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

0

1

0

0

0

0

2

2

1

4

2

効果

1

1

0

0

3

3

1

2

自身

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

0~3

自身

自身

自身

0

自身

発狂状態の未練がある場合、攻撃判定に+1

破損した基本パーツを修復する

自身の攻撃で発生した切断判定は、出目が-2

使用済み「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」にマニューバを1つ再利用可能にする

レベル3の改造パーツを1つ獲得できる

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃1+切断+連撃1（ライトセイバー）

ダメージを与えた際に、基本パーツ1つ損傷して白兵・肉弾ダメ+1

白兵・肉弾ダメ+2（スパイク）

次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1

自身に対する攻撃判定に妨害+1

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツ1つを修復してよい

移動1

移動1

妨害1

移動1～2
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