
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

片割れ

エグザイル
オルクス
ノイマン

UGNエージェントB

-

生誕 破壊 53
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0
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UGN 1

　　 0
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『堕落之印』

衆長エンブレム『悪魔の囁き』
衆長エンブレム『殺人流儀』

18

ワーディング

リザレクト

異形の身体に愛を込めて♡

妖解放

形状変化:剛

形状変化:柔

形状変化:速

形状変化:殺

骨の銃

死招きの爪

コンセントレイト

コンバットシステム

吸収

朧の弾丸

万軍撃破
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★

1

1
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気絶時

常時
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ｼｰﾝ選択

自動

自動

対決
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対決
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120％破壊

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

形状変化：〇×1Dダメージ増加＋命中判定ダイス×2個/形状変化を複数所持可能

ﾒｼﾞｬｰ判定のC値－1(下限5)/暴走状態へ

攻撃力+[Lv×2]/ｼｰﾝ間

ガード値+[Lv×2]/ｼｰﾝ間

行動値+[Lv×3]/ｼｰﾝ間

攻撃力+[Lv×3]/ｼｰﾝ間

攻撃力＋[Lv×2＋5]/命中:－1/射程:20m

武器攻撃力＋[Lv×5]

C値－Lv　＠7

判定ダイス+[Lv＋1]個

与ﾀﾞﾒ時､R間あらゆる判定ﾀﾞｲｽ-[Lv]個

装甲無視/同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

ｼｰﾝ選択/射程を視界へ変更

この従者はシンドロームを下記のように扱う。
500点で作成。
エフェクトは好きに組み替えても良いです。
初期はガード屋＋サブ火力想定で組んであります。

このエネミーのシンドロームは『エグザイル』ピュアとして扱う。
このエネミーのシンドロームは『オルクス』ピュアとして扱う。
このエネミーのシンドロームは『ブラム=ストーカー』ピュアとして扱う。
このエネミーのシンドロームは『』ピュアとして扱う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ
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所持品 効果：
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効果：
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効果：
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効果：

G値

片割れ 原初の紫≪ミスディレクション≫

デモンズウェブ

異形の加護

オーバーロード

ジャミング

支配の領域

絶対支配

デビルストリング

デビルスレッド

天性のひらめき

擬態の仮面

生体侵入

異能の指先

生命創造

プロファイリング

完全演技
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「対象:範囲」または「範囲選択」の攻撃を「対象:単体」へ変更

ﾀﾞﾒｰｼﾞ直後/HPﾀﾞﾒｰｼﾞ－[Lv+1]D

↑併用/更にHPﾀﾞﾒｰｼﾞ－[3]D/暴走時は無制限

命中判定直前/攻撃力に＋[使用している武器ひとつの攻撃力]/ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了時､武器は破壊される

判定直前/判定D－Lv個

判定直後/判定ﾀﾞｲｽ目の1つを1へ変更

↑と併用/判定ﾀﾞｲｽ目[Lv+1]個を1へ変更

オートEFの打消し

80％､100％､ピュア､ﾘﾐｯﾄのEFも打ち消せる

能力値･技能判定のC値ｰ[Lv]下限値7

変化｡見破ろうとした場合は<知覚>対決

他者の体内に入り込む｡対象が意識のない状態である必要がある｡入り込んでいるときは隠密状態となり､宿主が移動した場合は同時に移動する｡隠密状態が解除されるとEF効果も同時に解除される｡

相手の記憶を読み取る｡相手に抵抗の意思があると使用不可｡

体の一部を切り離して生命体を作り出す｡生命体は自身の意志に従い行動し､感覚も共有できる｡生命体はｼｰﾝ終了時に消滅する｡

通常は気づかないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出す｡

個人の人格を細部に至るまで模倣する｡

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

