
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三鳥 庵路(みとり あんじ)

ブラックドッグ
サラマンダー

UGNチルドレンC

17

憤怒

有名人

憎悪

トラウマ

高校生

男

41

腐れ縁(春日恭二)

4
1
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

4
1
3
1

31
5
5
10
20

10
1 1 0

UGN 1

　　 0

0 0

究極のゼロ
松木栗
PC2
PC3
PC4

アルディリア
リスの巣

誠意
有為
誠意

好奇心
同情

好奇心

不信感
疎外感
無関心
猜疑心
不快感
不快感

レネゲイドナチュラル

2

ワーディング

リザレクト

加速装置

ヴァジュラ

コンセントレイト:サラマンダー

雷の槍

焦熱の弾丸

紫電一閃

サイバーレッグ

絶対零度

クレイジードライブ

プラズマカノン

雷神の降臨

鼓舞の雷

極圏の覇者

★

0

3

2

3

5

1

1

1

3

3

3

3

1

3

-

1d10

2

3

2

2

1

6

-

-

5

4

6

4d10

5

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

常時

メジャー

メジャー

セットアップ

イニシアティブ

オート

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

-

至近

至近

-

視界

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

-

自身

自身

-

単体

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

シンドローム

RC

RC

シンドローム

自動

自動

シンドローム

RC

自動

自動

自動

-

↓100

-

リミット

-

-

-

リミット

-

-

80

100

100

120

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

EA:p38 ラウンド中【行動値】+[LV*4]

BC:p58 <加速装置>と組み合わせ。攻撃力+[LV*3]。自身暴走。暴走解除時効果終了。

判定のC値-LV(下限値7)する

EA:p38 攻撃力:+[LV*2+4]の射撃攻撃。判定ダイス-1

EA:p107 「攻撃力:+[LV*2]」射撃攻撃。

EA:p42 <雷の槍>と組み合わせ。判定のC値-1(下限値6)。1シーン1回まで。

EA:p39 戦闘移動距離+[LV*2]ｍ。戦闘移動でエンゲージ離脱可能。浸蝕率基本値+3

EA:p108 暴走時、【精神】判定ダイス+[LV+1]。侵蝕率基本値+3。

RW:p34 攻撃力+[LV*4]。暴走時使用可。

EA:p110 「攻撃力:+[LV*5]」の射撃攻撃

RW:p34 ラウンド中攻撃力+[LV*5]。ラウンド中自身【行動値】0。

EA:p42 イニシアチブでメインを行える。1シナリオ1回まで。

RW:p42 判定直前使用。判定ダイス+[LV*2]。1シナリオ3回まで。

表の世界でもオーバードの世界でも有名人であった両親のせいで何度も一般人にもジャームからも誘拐に合い続けていた。
幾度目かのジャームによる誘拐の際、溜まったうっぷんが爆発しオーバードとして覚醒した。
その現場には春日もいたかもしれない。

UGNに入ってからは人に迷惑をかけるジャームにぶちぎれながらミッションをこなしていたが、
そんなあるときに松木栗に現場を目撃されてしまった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

三鳥 庵路(みとり あんじ) 人間発電機

氷の理

1

1

-

-

メジャー

メジャー

至近

至近

単体

効果参照

自動

自動

-

-

EA:p43 体内発電で触れた機械に電力供給できる

EA:p111 手で触れたものを冷やせる
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