
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレイブ

ウォーリア

サロゲート サロゲート

ドゥアン

神官

3

男

20

義理の親

奪還

18
6
1

7

9
3
2

5

9
3
1

4

6
2
0

2

7
2
0

2

15
5
1

6

7
2
1

3

60

44

5

クロスヘルム
スケイルアーマー

ファインポイントアーマー
手入れ道具

-1 3
7 -1

-1 5

5 0 4 0 6 6 12

1
5 1
5 1 2 15 6 6 11
5 1
2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

ハイHPポーションx1
MPポーションx10

毒消しx1

53018

12

ウィング

ディバインコール

チェンジコール

ホーリースマイト

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ウェポンガード

★

◇

1

◇

1

◇

4

◇

1

◇

1

1

◇

1

◇

-

6

6

4

4

2

4

4

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

└

DR直後

-

武器

20m

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

防御1

防御1

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

召喚具装備

召喚具切替

武器攻撃ダメ+[SLx3]　

武器攻撃+{SLd}

カバー

20m

武器攻撃力/2軽減

キャラ設定箇条書き
出生不明、物心付いた頃には孤児院で育っていた。
本人的には理由不明だがどうやら光の武器が出せるみたいなので、神父兼父に身を守る術を教わりながら過ごしてきた。
今は年齢的にも孤児院から出て自立して街で生計立ててた。
定期的に孤児院へ顔出して様子見たり仕送りしたりしてる。
孤児院の子どもたちも生活費を稼ぐためにたまに商隊等に連れられて採集手伝いとかに行ってた。
商隊が悪そうな奴らに襲われて馬車ごと妹分が攫われてしまったらしい。
小さい子たちが慌てて自分に報告しに来たが要領を得なかったので聞き込みに時間がかかった。
どうやらある村の方で目撃情報があったということなのでその村へ向かうことにした。

家族
父親　：孤児院の神父、神父とは思えない腕っぷし、今は丁度遠出してて居ない、名前は不明（自分は父さん呼びだし、周囲からも神父様と呼ばれてる）
妹分　：名前はペルシカ、今孤児院にいる中での年長者、攫われる際には弟分達と商隊の人たちを庇ったらしい。
弟分達：定期的に顔を出してるので慕ってくれてる、今回の騒動でかなりショックを受けていた。

チャパレ：後で書く
＝＝＝＝＝＝=命中=＝＝＝＝＝＝



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレイブ AM:召喚具

ミュトスノウリッジ

バイタリティ

トレーニング:筋力

インサイト

1

1

1

1

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
命中+1D

【HP】+CL

【筋力基本値】+3

嘘発見
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