
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

水無灯里

ビショップ

バード バード

ヒューリン

34

女

13歳

19
6
0

6

31
10
2

12

13
4
0

4

10
3
0

3

38
12
1

13

49
16
4

20

10
3
1

4

255

322

20

オール 至近 -1 3 0 1 0 0 0

12 0 4 0 20 17 11

11 3
4 1 20 17 11

2 2 2

13 13 2
12 12 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

46019

0

オールラウンド

プロテクション

アフェクション

アームズマスタリー

ヒール

シルバリィソング

アンプロンプチュ

ファイトソング

アレグロ

テレポート

ハンマーストライク

ハンマーフォージ

ジョイフルジョイフル

ヒムノディ

キュア

★

5

1

1

1

1

1

1

5

5

5

1

2

1

1

-

3

-

-

4

-

7

-

-

10

3

5

7

-

5

パッシヴ

DR直後

ダメージロールの直前

パッシブ

メジャ

パッシブ

判定の直前

セットアップ

パッシブ

メジャー

メジャー

マイナーアクション

メジャー

メジャー

メジャー

-

20m

20m

-

20m

-

-

20m

-

至近

武器

-

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体※

自身

範囲(洗濯)

単体

自身

単体※

範囲

単体

-

自動成功

自動成功

-

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

魔術判定

命中

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

魔術判定

1/MP

フェーズ1回

-

-

-

シーン1回

フェーズ1回

-

シーン1回

打撃使用

打撃使用

シーンSL回

フェーズ1回

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のダメージをゼロにする

武器を使用した命中判定に+1D

対象のHPを3D+CL*3点分回復する

呪歌判定に+1D

判定を呪歌判定で代用する

対象が既に使用した回数制限のあるスキルの使用回数を1増やす

呪歌判定の達成値に+SL*2する

テレポートします

対象に武器攻撃を行う。その攻撃のダメージに+SLDする

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+SL*3する。1点でもHPダメージを与えた場合ノックバックを与える

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする

対象にMP回復を行う。MPを3D+CL*3点回復する

対象が受けているバッドステータスをすべて回復する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

水無灯里 ブレッシング

ディバインアーム

パリペイティア

トランセンド

ポストヘイスト

ヒールライズ

メンタルリンク

ホーリーバリア

ディバインフォース

ヒールオール

レイズ

ヘイスト

小さな奇跡

慈愛の御手

ヒムノディ

ポルカ

プリペアード

運命の予言

戦神の祝福

ホーリーヒット

インペレイティブ

オース

1

5

1

5

2

3

4

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

-

-

10

20

10

-

4

20

3

10

3

-

-

-

-

-

-

20

12

12

6

メジャー

パッシブ

判定の直後

判定の直後

≪ヘイスト≫

効果参照

セットアップ

ムーブ

DR直後

≪ヒール≫

メジャー

セットアップ

効果参照

DR直後

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

せっとあぷ

セットアップ

至近

-

20m

20m

-

20m

至近

20m

20m

-

20m

20m

視界

視界

20m

20m

-

-

視界

-

-

-

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体※

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

範囲

範囲

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

-

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

打撃使用

シーン1回

シーンSL回

シーンSL回

フェーズSL回

シーン1回

-

フェーズ1回

フェーズSL回

-

-

シーンSL回

フェーズ1回

フェーズ1回

フェーズ1回

-

-

-

-

セットアップ1回

-

対象が行う判定に+1Dする。

武器を使用した命中判定に+SL+1する

対象のダイスを自身のフェイトを1点消費して振りなおす

対象の判定の達成値に+3

ヘイストの対象を範囲(選択)に変更

HP回復をする魔術を使用した際に回復量に+CL*3する

対象にSL*10点のMPを譲渡する

MPを上限50までの任意の数消費し、対象の物理・魔法防御力に消費MP*2の値する

対象のダメージに+CL*5する

ヒールを対象:場面(選択)、射程:視界に変更する

戦闘不能を回復す

対象の行動値に+SLDする

対象のダイスを一つ6に変更する

対象のダメージを0にする

対象のMPを3D+CL*3回復する

対象は戦闘移動を行う。ただし離脱を行うことは出来ない

パリペイティアの使用回数をシーン2回に変更する

パリペイティアの使用回数を3回にする

対象が行うあらゆる判定に+1D

ハンマーストライクの攻撃を2回行う

セットアップのスキルを2つ使用する

武器を使用した命中に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

水無灯里 コマンドスタイル

ホーリーシールド

コンバットテレポート

ポイントプロテクション

シャインストライク

尊き覚醒

ファーストエイド

サーチリスク

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

30

4

6

-

パッシブ

≪プロテクション≫

ムーブ

≪プロテクション≫

セットアップ

効果参照

-*

-

SL*6m

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

シーン3階

-

フェーズ1回

ウォーリア専用武具を装備できる

≪プロテクション≫使用時にMPを上限200まで消費してその分をダメージ軽減に追加する

自身を射程内の任意の位置に転送する

プロテクションの射程を100mに変更する

ダメージに+精神する

対象の戦闘不能を回復し、HPを30店にする。対象が見講堂の場合行動済みにならない
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