
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

杠 依央(あかなし いお)

バロール
ブラム＝ストーカー

高校生

16

無知

結社の一員

吸血

大事故

高校生

男

39

ビジネス

1
3
3
1

1
0
0
0

2
0
0
0

4
3
3
1

52
5
7
12
24

4 2
1 1

噂話 3

黒曜石のナイフ

Plant seeds(芽吹きの準備を)
↳100↑

白兵
　　
　　
　　

4r+3
0
0
0

1 12 遺産　この武器を使用してHPダメージを与えた場合、自身のHPを[10+【肉体】]点回復　代償：攻撃に使用するたび、侵蝕率に+2(IA p.118)

飛行状態で戦闘移動,移動距離+2m,HP3点消費、<黒曜石のナイフ>指定。<黒曜石のナイフ>の攻撃力+32/コスト6(<斥力跳躍>+<赫き重刃>)　※<サングイン>の効果適用済
飛行状態で戦闘移動,移動距離+4m,HP4点消費、<黒曜石のナイフ>指定。<黒曜石のナイフ>の攻撃力+36/コスト6(<斥力跳躍>+<赫き重刃>)　※<サングイン>の効果適用済

血染めのマント 5 -2 -2 ユニークアイテム　ブラム＝ストーカーのエフェクトによって自身のHPを回復するとき、さらに追加で7点のHPを回復する(IA p.78)

5 -2

遺産継承者：黒曜石のナイフ
結社員

楪 導高(ゆずりは みちたか)
三宅友祐

慈愛
信頼

好奇心

憐憫
疎外感
脅威

ウェポンケース
コネ：噂好きの友人

サングイン
メモリー：譲羽 翠忠(ゆずりは あきただ)

2 0

ワーディング

リザレクト

斥力跳躍(5)

赫き重刃(3)

コンセントレイト:バロール()

瞬速の刃(3)

鮮血の一撃(5)

血の宴(3)

魔神の心臓(3)

不死者の恩寵(3)

時間凍結(1)

グラビティテリトリー(3)

王者の血(5)

ディメンジョンゲート

瀉血

★

0

1

3

2

3

4

2

3

1

1

3

5

★

★

-

1d10

1

5

2

3

2

3

4

5

5

-

-

3

-

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

クリンナップ

イニシアチブ

常時

常時

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

-

武器

武器

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

範囲(選択)

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵/射撃

白兵

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100

-

80

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

飛行状態で戦闘移動。移動距離+[Lv*2]m(EA p.31)

使用時に所持または装備してる武器1つを選択し、Lv以下のHPを消費。シーン間、選択した武器の攻撃力に+[消費したHP*4]する。武器は両手持ちになる(UA p.33)

C値-Lv(下限値7)(EA p.129)

判定ダイス+[Lv+1]個(EA p.31)

白兵攻撃のダイスを+[Lv+1]個、HP2点消費(EA p.47)

攻撃の対象を範囲(選択)に変更、シナリオLv回(EA p.48)

攻撃が命中した場合、ラウンド間、対象が行なう判定のダイスを-[Lv*3]個。対象はマイナーを使用して解除できる(EA p.34)

HPを[(Lv+2)D+【肉体】]点回復。戦闘中でない場合、シーン1回まで使用可(EA p.48)

他エフェクトと組み合わせ不可。イニシアチブプロセスでメインプロセスを行なえる。行動済みでも行え、行動済みにならない。20点HP消費。シナリオ1回(EA p.33)

最大HP+[Lv*7]。侵蝕率レベルアップ不可、侵蝕率基本値+4(HR p.77)

自身が使用するブラム＝ストーカーの「HPを回復する」エフェクトは、さらに追加で[Lv*3]点のHPを回復する。侵蝕率レベルアップ不可、侵蝕率基本値+3(HR p.78)

自身が知っている場所に繋がるゲートを作り出す(EA p.35)

血液の排出で美しい容姿と健康を保ち続ける(EA p.55)

PC作成：フルスクラッチ　　モデル：京極正宗(刀剣乱舞)

とある遺産の破壊を悲願に掲げ、異なる遺産を継承し続けてきた一族の若き現当主
幼いころに大事故に会うが、一族が継承し続けてきた遺産<黒曜石のナイフ>に選ばれ生き延びた
現在は一族の望みを果たす遺産の継承者として一族の家の奥で守られるように過ごしている
遺産破壊の理由を失い望みだけが残された一族と理解しているが、悲願を果たすことを自身に課している



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

杠 依央(あかなし いお)

Roses have Thorns(薔薇に棘あり)
↳範囲(選択)時

↳100↑
↳100↑範囲(選択)

Gather ye rosebuds while ye may(命短し恋せよ乙女)
↳100↑

　　
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　
　　

0
13r+3
13r+3
18r+3
18r+3

0
0
0

44
44
48
48

C値-2,判定ダイス+9個,HP2点消費,HPダメージを与えた場合自身のHP14点回復/コスト9(<コンセントレイト>+<瞬速の刃>+<鮮血の一撃>)　※<赫き重刃>HP最大消費分、<黒曜石のナイフ>使用効果含む
C値-2,判定ダイス+9個,対象を範囲(選択)に変更,HP2点消費,HPダメージを与えた場合自身のHP14点回復/コスト12(<コンセントレイト>+<瞬速の刃>+<鮮血の一撃>+<血の宴>)　※<赫き重刃>HP最大消費分、<黒曜石のナイフ>使用効果含む
C値-3,判定ダイス+11個,攻撃が命中時、対象はラウンド間判定のダイスを-12個(解除はマイナー使用),HP2点消費,HPダメージを与えた場合自身のHP14点回復/コスト13(<コンセントレイト>+<瞬速の刃>+<鮮血の一撃>+<魔神の心臓>)　※<赫き重刃>HP最大消費分、<黒曜石のナイフ>使用効果含む
C値-3,判定ダイス+11個,対象を範囲(選択)に変更,攻撃が命中時、対象はラウンド間判定のダイスを-12個(解除はマイナー使用),HP2点消費,HPダメージを与えた場合自身のHP14点回復/コスト16(<コンセントレイト>+<瞬速の刃>+<鮮血の一撃>+<血の宴>+<魔神の心臓>)　※<赫き重刃>HP最大消費分、<黒曜石のナイフ>使用効果含む

HPを[3D+26]点回復。戦闘中でない場合、シーン1回まで使用可/コスト5(<不死者の恩寵>)　※<王者の血>15点回復、<血染めのマント>7点回復含む
HPを[4D+26]点回復。戦闘中でない場合、シーン1回まで使用可/コスト5(<不死者の恩寵>)　※<王者の血>15点回復、<血染めのマント>7点回復含む

日常の代行者 ★ - 常時 効果参照効果参照 自動 -
自身の姿にそっくりの、日常のことを行う専用の従者を作り出す(EA p.55)
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