
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナイト

サムライ

ウォーリア

サムライ

アーシアン

19

16
5
3

8

33
11
2
4
17

30
10
1

11

9
3
0

3

28
9
0

9

10
3
2

5

8
2
0

2

197

113

5

キャリバー
ないとシールド

不沈の冠
リフレクトアーマー

太陽の腕輪
豪傑の証

ライディング「+１ｄ」フィジ狩る「８」ラッシュ「Da３７」
バタフライ「回１」アブスト「命１ｄ」

10m 0 20 0 0 0 0 0
15 7 －1

-1 7
9 3 -1
2

17 0 11 0 5 20 13
2 6 ８
5 37 ３ 10 15 -２ 2５
24 63
24 43 21 43 30 17 37

５ 2 ４

9 9 2
17 17 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3

はいMPポーション*5
英雄の薬＊4
はいHP＊５

勇気のホイッスル
聖水

3300 15000016

5

アーシアン：召喚

バッシュ

アキュレイト

ストレイトショット

インターふぃあれんす

アデンダム

フラクチャー

ハンターウェポン

ハンティングセット

ワンオンワン

アームズマスタリ：狩猟

スタイル：ホウゲン

アーツ：ホウゲン

キャリバー

インタラプト

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

1

1

★

-

4

10

8

10

11

メジャー

メジャー

攻撃判定後

INI

MJ

PA

SU

-

武器

武器

至近

自身

単体

自動成功

命中

1

シン１

シナ１

シン１

シナ１

ダイスロールの直前に使用、それに+２d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

器用判定+1D

射撃武器判定+1D

攻撃の命中判定を達成値として、武器の命中判定を行う。

イニシアチブにメインプロセスを行う

「超大型」に攻撃を行う命中した場合。パッシブ、アイテム以外のスキルをラウンド終了時まで無効

重量+４、攻撃+６、行動-２

超大型を持ってなくても攻撃対象に対して適応される「英雄の薬*4」

相手と決戦状態に入る

命中+１D

ディフレクションの回数+４、同じEGのキャラも無効

対象が行った攻撃すべてにディフレクション打てるようになる

シールドルーンー３２
トゥルー-



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シークレットフォーミュラ

ディフレクション

リフレクション

オーソリティ：ブリガンディア

エングレイブド

バッドフォーチュン

ダブルショット

バーサタイル

マークスマン

「英雄の薬*4」

フルスピード

ファイトソング

マニピュレイト

ロングワイヤー

マリオネット

パペットしょう

カウンターショット

ペナルティヒット

エイミングショット

ラスとアクション

コンパニオン

ロデオ

1

3

1

3

2

1

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

1

★

★

★

1

1

6+2

4+２

EP２

９

4

13

5

6

１０

Re

Dｆ同時

判定直前

CN

移動同時

SU

ｍｊ

ｍｙｎ

判定後

Su

20

20

武器

10

単体

シナ5

シナ１

シナ３

シナ１

シナ1

シナ１

シンSL

シナ１

スタイルにより5回に変更

Re+２D

ｓｌ*3*２+1＝７

クリティカル打消し

射撃攻撃２回。4回目のDa+６D

スカウトのスキルを回復

Da+100？

超大型を持ってなくても攻撃対象に対して適応される

移動力+１０ｍ

シナ１を回復

マニピュレイトの射程+１０ｍ

判定+SL*２「１０」

マニピュレイト+２D

命中判定で対抗かつと失敗。

対象の判定-１D

自身の命中判定+１D（ラウンドまで）

雷竜「命中回避+３移動25」飛行

落馬しない、スリップは受ける。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

インターセプト

セイラ－ソウル

カバーリング

カバームーブ

ボルテックス

しミュラクラム

マスターテイマー

バタフライダンス

ライディング

ホースバトラー

ハイパーシールド

ファイナルがど

インバル

コールサーバント

トゥルーアイ

ワンオンワン

ブレイクスラッシュ

ウィンドセンス

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

ぽらでぃおん１

★

1

1

2

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

3

1

1

1

1

4

2

4

１０

１０

１０

１０

6

１０

１０

８

F1

判定前

Dr後

SU

CN

Mj

SU

MYN

判定後

シン2

シナ1

シン1

シン1

しな１

シナ３

達成値に「GLメンバー*２」+５

Da-cl*5「９５」

サーヴァント召喚「Da+1d」

回避１ｄ

命回１ｄ

判定３ｄ。Ｄａ（１ｄ＋57）

盾の物分の魔上昇

インバル回復

Da0

Da-攻撃力/２

決戦状態

Da+3,軽減できない

判定+９

Da-5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ぽらでぃおん２

フックダウン

フェイス：ブリガンディア

キャッチアウト

イクイップリミット

ベアアップ

マシンリム

リサーチ

トラッキング

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

クローズオフ

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

3

判定前

CN

シナ3

カバーリングを複数回できる。

ポーション2個使用

Re+２

メジャーアクション一回受けた場合その後Re+２D

装備+５

精神Re+1D

筋力器用敏捷+1

感知情報収集+1D

追跡の感知判定+1D

離脱+１ｄ
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