
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レア・バレンシュ

オートマトン

レクイエム

バロック

17

幸福

32

花園

13
P62*23「少女」

P65*81「お茶会」

「うとうと」

*01「青い空」

*00「最終戦争」

…綺麗な音色、、美しい指運び、そして可愛いあの子、彼女の弾いてくれるヴァイオリンを、そして何よりもあの子を、私は愛していた。もしあの子を見つけたとして、私だって、気付いてもらえるのかしら。

子鳥のさえずり、美しい庭園、白い椅子とテーブル。ティーポットにはあの子の入れる紅茶が、スリーティアーズにはあの子が作ってくれたお菓子、この楽園では私達二人だけ、邪魔する奴なんて、全て消えてしまえばいいのに。

甘いまどろみ。 目を覚まさなければならないけれど、布団から出られない。 窓から漏れる朝日。小鳥の声。 眠っては目覚めるごとにあったあの感覚。 でも、この世界にそれはなく……。
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たからもの

シルヴァ

ゔぁねっさ

ゾンビクイーン

ベス（エリザベス）
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憧憬
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恋心

対抗
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス
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頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

無茶

銃神

子守唄

戦争兵器(凶化器官)

のうみそ

めだま

あご

深紅の瞳(カンフー)

尖り耳(けもみみ)

ゾンビクイーン(よぶんなあたま)

狙撃兵としての矜恃(スコープ)

こぶし

うで

かた

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

あるびの

★古めいた楽譜

★ミニスカートのメイド服

ほね

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

効果参照
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自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

1~3

自身

自身

0~1

自身

コストとして、貴方は任意の基本パーツを1つ損傷する、行動判定、攻撃判定、切断判定において、サイコロを振り直して良い。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもいい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1 (最低1)

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、宣言時に1上昇させても良い、ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋1

最大行動値＋1行動判定で使用した際、このパーツは大失敗しても損傷しない。

最大行動値+2

支援2 射撃・砲撃攻撃にのみ使用可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃5

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している基本パーツ合計2つを選んで修復してもよい。

支援1

眠れない時、お茶会の時、私の幸せな記憶には、いつもこの曲が流れてるの。私は弾けないんだけれどね。

懐かしい、あの子が来ていたのとそっくりなデザイン、見ていると懐かしさと愛しさが込み上げてくるの。

移動１
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