
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

新佐治　吟二

オルクス
モルフェウス

傭兵

生誕 嫌悪 35

1
3
1
3

1
0
0
0

0
0
0
0

2
3
1
3

25
7
7
12
24

1 1
1

軍事2 1

黄金剣
インフィニティウェポン

緑の鞭
戦闘準備

　　
　　
　　
　　

-1
0
0
0

4
3
4

8
21
19

判定D+［組み合わせたオルクスエフェクト］

ソードマスターLv3+マイスターハンドLv3+クイックダッシュLv3

0 0

錬金術師

黄金剣
ウェポンケース

16 15

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

クイックダッシュ

マイスターハンド

ソードマスター

緑の鞭

ウォーデンゾーン

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

ソウルドウェポン

形なき剣

ディストーション

王者の声

コンセントレイト

★

0

1

3

3

3

5

★

3

★

5

1

★

1

3

-

1d10

-

4

3

3

2

-

3+2

3

4

2

2

4

2

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メ/リ

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

-

-

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

ｱｲﾃﾑ

-

-

100％

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化P+［Lv×10］

戦闘移動を行う　シナリオLv回

シーン間、武器攻撃力+［Lv×3］シーン１回

ラウンド間、武器1つの達成値+［Lv×3］

攻撃力［Lv×2+2］G値1射程20ｍの武器を作成する

緑の鞭を２つ作成し、攻撃+7　G+4

攻撃力［Lv×3+7+5］G値3の武器を作成装備

インフィニティウェポンを２つ作成する。

インフィニティウェポンの攻撃+［Lv×4］シナリオ１回

敵のドッジD-Lv個

白兵を社会で判定する。

判定D+［Lv+２］個シナリオ３回

クリティカル値-Lv（下限７）

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

新佐治　吟二

剣鞭両有
天多剣閃
天多剣王
用意周到

剣鞭両有・魂
天多剣閃・王覇
天多剣王・王覇

　　
白兵
白兵
　　
　　
白兵
白兵

0
11r+9
15r+9

0
0

16r+12
21r+12

80
80

192
192

インフィニティウェポンLv3+ダブルクリエイト+緑の鞭Lv5+ウォーデンゾーン
ディストーション+コンセントレイトLv3+ディストーション+原初の赤：マルチウェポンLv5+ヴァリアブルウェポンLv2+形なき剣Lv1+大地の加護Lv1+惑いの一撃Lv1+カスタマイズLv3
王者の声Lv1+ディストーション+コンセントレイトLv3+原初の赤：マルチウェポンLv5+ヴァリアブルウェポンLv2+形なき剣Lv1+大地の加護Lv1+惑いの一撃Lv1+カスタマイズLv3
ソードマスターLv4+マイスターハンドLv4+クイックダッシュLv4
100↑　インフィニティウェポンLv4+ダブルクリエイト+緑の鞭Lv6+ウォーデンゾーン+ソウルドウェポンLv6
100↑　ディストーション+コンセントレイトLv4+原初の赤：マルチウェポンLv6+ヴァリアブルウェポンLv3+形なき剣Lv2+大地の加護Lv2+惑いの一撃Lv2+カスタマイズLv4+完全なる世界Lv2+オーバーロード
100↑　王者の声Lv2+ディストーション+コンセントレイトLv4+原初の赤：マルチウェポンLv6+ヴァリアブルウェポンLv3+形なき剣Lv2+大地の加護Lv2+惑いの一撃Lv2+カスタマイズLv4+完全なる世界Lv2+オーバーロード

大地の加護

惑いの一撃

カスタマイズ

原初の赤：マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

完全なる世界

クリスタライズ

オーバーロード

世界の敵

妖精の手

妖精の輪

剣精の手

万能器具

不可視の領域

猫の道

1

1

3

5

2

1

1

★

★

3

1

3

★

1

★

2

3

2

4

3

5

4

3

6

4

4

2

-

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

武器

武器

武器

-

-

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

100％

100％

80％

嫌悪120％

-

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

攻撃+［Lv×2］

敵のドッジD-Lv個

判定D+Lｖ個

装備武器２つを合算する　達成値-［5-Lv］

マルチウェポンと使用。所持武器をLv個選択し、攻撃力に合算する。効果適用される。

判定D+［Lv+１］個　攻撃+［Lv×3］

攻撃+［Lv×3］装甲無視　シナリオ３回

使用武器１つを選択し上乗せ。メインプロセスで破壊。

対象のガード、ドッジを無効化する。シナリオ１回

対象の判定Dの目を１つ１０に変更する。判定につき１回シナリオLv回

妖精の手をもう１回

判定Dの目を１つ１０に変更する。判定につき１回シナリオ［Lv+１］回

日用品を作れる。必要ならRC判定

［Lv×1000］平方メートルの場所を隠蔽する。必要なら知覚対決

ありえない方向や場所に道を作り、近道として利用する。
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