
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト

ハッカー イリュージョニスト

アーシアン

9

9
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

17
5
2

7

8
2
1

3

20
6
3

9

15
5
1

6

60

80

5

豊穣神の鞭
ブーストシールド

幻影の帽子
制服とジャケット
マジックマント

幸運のペンダント

至近 -2 10 0 0 0 -1 0
0 0 0 9 0 -1 0
0 3 -1

2
3 1

4 0 2 0 9 5 8

2 10
4 0 2 17 10 3 7

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

110014

0

アーシアン：召喚

プロテクション

メンタリスト

ディスターブイメージ

ディスターブアビス

リバーサル

ヒール

Qヒール

アフェクション

レイズ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ジャッジメント

眠り姫の夢日記

希望の架け橋

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

3

3

-

-

10

4

5

-

10

4

4＋ｱﾄﾞ2+F2

メジャー

DR直後

判定前

判定前

判定終了

判定後

セットアップ

戦闘前

判定後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

10m

10m

10m

20m

20m

10m

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1

1/MP

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ5

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ6

ｼﾅﾘｵ3

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

判定にー１Dする

単体が行う判定ｰ1D。幻魔

サイコロを一つ１にする。

達成値ー３

魔物識別

魔物識別時全体化

ななみが居ると行動値＋４。幸運ｰ3

判定+4。幻魔扱い。

そのラウンドは味方一人へのアドバイスに集中する。行動値＋３D、全ての判定＋２D。メインプロセス終了。

星のアドバイスは味方とステラで６が一つずつ出ていてもクリティカルじゃない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

希望へ向かう足

ファーストエイド

フェイス：アエマ

モンスターロア

無への羨望は虹色の星を見るⅠ

無への羨望は虹色の星を見るⅡ

無への羨望は虹色の星を見るⅢ

1

1

1

1

1

1

1

8 回避成功

パッシブ

パッシブ

10m 単体 自動 ｼｰﾝ1
ダイス・達成値増減で命中失敗、回避成功させた場合、相手を次のメインプロセスまで放心＋挑発にする。幻魔扱いなので効かない相手もいる。

HPやMP回復に＋２

【知らないフラッシュバック】にアドバイスを変更

【誰かが通れる見える道】を追加

【尽きる事の無い羨望】を追加
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