
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不知火　サスケ（しらぬい　さすけ）

エグザイル
エグザイル

高校生

１７歳

無知

安定した家庭

解放

平凡

高校生

男

33

秘密

4
2
0
2

1
0
0
0

2
0
1
0

7
2
1
2

35
5
5
10
20

2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

PC3冴羽　標（さえば　こずえ）
八角稜大（やすみ・りょうた）
諏訪凪砂（すわ・なぐさ）

尊敬
友情
友情

嫉妬
不安
不安

スマホ、カジュアル
思い出の一品

応急手当キット

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エクザイル

伸縮腕

骨の剣

オールレンジ

死神の手

ジャイアントグロウス

擬態の仮面

異形の歩み

物質変化

★

0

2

1

1

7

2

1

★

★

★

-

1d10

2

2

3

2

4

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

武器

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

自動

白兵

白兵

白兵

自動（知覚）

自動（肉体）

自動（知覚）

-

↓100

80%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値ーLv（下限７）

白兵攻撃の射程を視界に変更。ダイスー（３－Lv）個（最低０）

素手のデータ変更、命中ー１、ガード値６、攻撃力（Lv×２＋５）

判定ダイス＋Lv個

攻撃力＋［Lv×４］素手のときのみ

攻撃の対象を変更。攻撃力＋２D。１シナリオLv回まで

顔や姿を変えられる

壁や天井を移動できる

物品や植物に姿を変える

どこにでもいる普通の高校生。
名前が「サスケ」ということがきっかけでニンジャ系の漫画などにはまるようになる。
昔みた動画のアクションに感動して、時折友人と動画を投降するのが日課。
ニンジャっぽい動きをしたいというのと、派手な動画を撮るために昔から鍛えており、覚醒前から運動は得意だった。
覚醒した当初は戸惑いつつも、漫画のような動きができることを喜んでいる。
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