
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エンバー

アリス

タナトス

タナトス

32

07│渇望│

5

煉獄

14
【四人目の席】

【銀の剣】

【星を憶える】

【腕の中の重み】

美しい庭、白い卓、四つのカップ。 三人しかいないのに、あなたは空いた一席へ先に茶を注いでいた。そこへ座るべき人の顔も名前も思い出せない。 けれど、その人の隣こそが、あなたの望んだ場所だった。

銀の刃が煌めき、誰かの首が床へ落ちた。 次に覚えているのは、その剣を奪ったあなたが、抗いもしない父を殺したこと。なぜ殺したのか、その理由だけが抜け落ちている。 それでも、あの時の自分は間違っていなかった――そう確信している。

誰かが、自分の輝きなど覚えていないと笑った。 あなたは、その人が選び、迷い、それでも歩いたすべてを、自分だけは憶えていると約束した。 今はその顔も名前も思い出せない。ただ、忘れてはならない約束だけが、胸の奥で輝いている。

あなたは許しを得てから、誰かを正面から抱きしめた。 その人は拒まず、ようやく力を抜いて、あなたへ身体を預けた。顔も名も失われたのに、腕だけが今も、その小さな重みを憶えている。2 2 4
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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再殺の果て
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貴方がダメージを受けた場合、他の【姉妹・仲間】の攻撃マニューバを1つだけ0コストで発動してもよい。

バトルパート中1回だけ全員の精神攻撃ダメージを無効化してもよい。 　このマニューバを宣言した場合、その攻撃へのチェーン処理は強制終了される。

バトルパート中の判定全てに+2する。 　【たからもの】が破損した場合【たからもの】の未練が発狂し、発狂していない任意の未練に1つを狂気点を1点増加させる。

貴方の切断効果を持つ白兵攻撃に連撃+2する（最大3）。

貴方が使う攻撃マニューバは全て白兵攻撃として判定してもよい。

貴方の白兵攻撃のダメージを+3し、切断を付与する。 　元々切断がある場合はダメージを+4する。

狂気点が増加する時【姉妹・仲間】の任意パーツを1つ損傷させる。 　損傷させた場合狂気点増加を無効化する。

最大行動値+2。

白兵攻撃のダメージ+1。 　このマニューバを習得した場合、他の【心得】がつくマニューバを習得できなくなる。

最大行動値+1。 　このマニューバを習得した場合、【ドロイド・ドール】と名の付くマニューバを取得できない。

2

1

肉弾攻撃１

1na+3 砲撃攻撃6∔全体攻撃。 　このマニューバは1ターンに1回だけ使用できる。

1na+4 白兵攻撃3+切断+連撃2、攻撃判定の出目+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの【シークレット限定ストラップ】

1ターンに1回だけ『刀』と名の付くマニューバをラピッドタイミングで使用する場合のみ白兵攻撃として使用する場合連撃を+1してもよい。 　

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+2。装備個所にダメージを受けた際、 　　　│あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。

移動１

移動１

妨害１
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