
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

無職独身36歳（闇）

オルクス
オルクス

フリーター

36

感染

結社の一員

改変:抗改変者（アンチトランス）

心の壁

フリーター

男

44

主人

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
9
9
14
28

1
1

ウェブ2 2 1

　　 0

0 0

抗改変者（アンチトランス）

デリバリー

8

ワーディング

リザレクト

加速する領域

法則歪曲

妖精の手

力の法則

楔の陣形（アンチトランス）

天使の階梯

★

0

1

1

3

5

2

4

★

-

1d10

4

4

4

4

5

5

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

視界

-

視界

シーン

自身

範囲

シーン

単体

自身

Lv+2

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

RC 交渉

交渉

-

↓100

80%

ピュア

-

100%

Dロイス

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間対象の行動値Lv*4 シーン1回

ラウンド間対象の行動値Lv-4 シナリオ1回

判定ダイス一つ10にする。

ダメージロール直前に使用する。ダメージをLv+1D、ラウンド1回

組合せたエフェクトな対象をLv+2対に変更する。シナリオLv回

対象の行う次のメジャーアクションの判定のC値-1（下限6)その判定の達成値Lv*2

・心折れたダメな大人
→年間の健康診断で覚醒が発覚
→特に優秀でも無く、特に無能でも無く、平の凡を絵に描いたような能力者
→覚醒当初は人が守る力に希望を見出しUGNエージェントに立候補、任に当たる。
→実際の任務では苛烈なFHの事件や襲撃を何度も受け、戦友、友人の死、助けるはずだった助けれなかった人の恨み言を受け心が折れてUGNエージェントを辞職
→今はUGN登録のイリーガル/フリーターとして細々と生活をしている。
→FH共闘については今更、どの面フレンズと思っている。

『おじさん、疲れちゃったのよ』
『ははっ、おじさんは若者の足を引っ張ることしか出来ないからね。』

『知ってるか？新人エージェントの生存率を､､､？』
『奴等のせいで何人死んだ、俺は到底認めれないね』

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

