
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キイラ

ホリック

バロック

バロック

15歳

人形

0

煉獄

13
神様

手術台

「やはり、わたしは生前からあの方に選ばれていたのだ！」

「我が身へ神を降ろすために執り行われた、聖なる儀式の記憶だ」

0 0 0

4 1 5

0 0 0

あのお方

アノオカタ

憧憬

尊敬

3

3

3

3

4

4

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

脚

腕

頭

腕

脚

胴

胴

腕

胴

【狂鬼】

【怪力】

【再生】

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

しんぞう

しょくしゅ【しっぽ】

かくされしうで【よぶんなうで】

やみにひかるめ【よぶんなめ】

おおいなるけんのう【にくへび】

たこあし【けもあし】

ささげるくもつ

かさなるしょくしゅ【うろこ】

ついすがるしょくしゅ【ながいうで】

しんせいなるねんえき【ぬるぬる】

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

アクション

アクション

オート

ダメージ

オート

ジャッジ

0

0

1

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

なし

0

0

0

1

3

2

0

1

0

1

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

なし

自身

自身

自身

0～1

0

自身

自身

自身

自身

0

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を+1してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

防御1。1ターンに何度でも使用可。同じダメージに対して複数回使用不可

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

マニューバのコスト-1

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

最大行動値＋1

最大行動値＋1

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

支援2

肉弾攻撃2+連撃2。   連撃によって発生した判定も含め、この攻撃による攻撃判定のうち   1回だけ振り直してもよい。

移動1～2。

最大行動値＋2

防御2

自身: 肉弾・白兵攻撃マニューバの射程を+1しても良い

自身を対象とする攻撃判定にのみ使用可能。妨害1。1ターンに何度でも使用してよい
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