
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイラ

ホリック

バロック

ロマネスク

20歳？

反転

16

煉獄

12
日常

銃声

ケーキ

朝になったらいつも誰かを起こしていたような気がする。

いきなり体が熱くなったことのだけは覚えている。そのあとに自分を誰かが見下ろしながら泣いていた

そういえばだれかにケーキを作っていたような気がする。その子はいつも笑顔でほおばっていた。
0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの

インクキャップ

グラベル

ルカ

依存

信頼

依存

信頼

3

3

3

3

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

胴

腕

腕

胴

腕

腕

あつりょくぞうか【業怒】

あぐれっしぶ【狂鬼】

ひゃくまんばりき【怪力】

ごてごて【時計仕掛け】

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

ちぎれた写真

ぞうあつしんぞう【しんぞう】

けつりゅうどうかん【エナジーチューブ】

ほしゅうにく【ジャンクパーツ】

ちいさなめ【よぶんなめ】

あっしゅくけつえき【くされじる】

かあつてっこう【ガントレット】

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

アクション

オート

効果参照

0

0

0

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

なし

0

0

0

1

3

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

なし

自身

自身

自身

0～1

0～1

自身

コストとして、任意の未練に狂気点を1点加える。自身が与えたダメージに+2

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を+1してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

改造3パーツを追加取得

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

マニューバのコスト-1

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

アイラとよく似た体格の人物が、自分の胸元ほどの背丈しかない 小さな女の子と手をつないでいる。  二人の顔は、何者かによって乱雑に破り取られており、 表情を確認することはできない。

最大行動値＋1

最大行動値+2 装備箇所にダメージを受けた場合追加で1つ基本パーツ損傷

このパーツが壊れずに戦闘終了すると、装着した箇所の基本パーツを全て損傷するまえに戻す

支援2

肉弾攻撃+1　爆発・転倒

腕のみに　防御１　腕にある白兵・肉弾攻撃+１
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