
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

御鳳　俐陽人（みおう　りひと）

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

UGNエージェントB

23

無知 吸血

長期入院

男

40

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

【光使い】
七瀬　響雀
碓氷　昌
欅 蜜葉

武曽寺　士童

傾倒に近い感服、友情
友情
友情
誠意

劣等感
疎外感
疎外感
猜疑心

4

ワーディング

リザレクト

ロックンロールビート

光の手

光の指先

CR:エンジェルハィロゥ

砂の刃

ピンポイントレーザー

仮：水晶の宮殿

仮：砂の加護

天使の歌声

★

0

3

1

3

3

8

2

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

2

2

8

オート

気絶時

常時

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

対決

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走時、達成値に+[Lv*2]する。

【感覚】判定に置換。

判定D+［Lv+2］個。

C値-1（下限7）。

攻撃力+[Lv*2]の攻撃。『適合体』効果で2倍算出（+100％）する。

装甲値無視。攻撃力+［5-Lv］（最大0）する。

攻撃判定の直前に使用。その判定を自動的に失敗させる。

冷静に考えるとダイスがないかも。

歌も演奏もうまくできる。

◆ビルドのこと
『†特異体』『適合体』を使いたかったの！
特異体に至ってはRRB取得（フレーバー）のためだけにもぎ取ってきた。チルドレン+一般で同居できるしね。
結果、エンブレムの設定的にはどうみてもパンピーの出ではないカンジになってしまった。
『イリーガルモービル』も欲しかったんだけど、特異体取った以上扱い的にチルドレンだからNG。

本人的にはたぶん記憶も自覚もないヤツです。伏せられて知らぬまま20数年の時を過ごした。
幼馴染と知り合うタイミング有るんだろうか？お前の記憶は偽りですとかやめてね。

せっかく全部を【感覚】で振るならいずれ回避したい+ダイス欲しいので暴走を書き換えてくれる上に火力の下がらない吸血衝動にしたんだけど、吸血衝動を抱え
ながら友達の横で暴走するのはマズすぎることに気が付きました。かといって自傷取ったら死ぬしなァ。
いつか《光奪の天使》を取る。噛んだらごめん。
想いの強い相手の血こそ欲しいらしいからKJメンツは逃げるべきかもしれない。

『ストレンジフェイズ』も取得候補。

音大生として日々を過ごす傍ら、
海鳴島の生活安全課としても活動している青年。
幼馴染が生活安全課に立候補したなら、そら自分も行くでしょう。

◆KILLING JOKERについて
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