
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水瀬陽介

ウロボロス
エグザイル

UGNエージェントC

19

死 飢餓

男性

36

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
7
7
12
24

4 1
2 11

UGN2 1

影蛇の剣 白兵
白兵
白兵

3r+2
5r+2
9r+4

3 7
7

ウロボロスのエフェクトを組み合わせたこの武器による攻撃を「射程：視界」に変更する。この効果は組み合わせたエフェクトの射程より優先する。
無形の影＋貪欲なる拳

0 0

九条陽香
弟

友情
誠意

恐怖
不安

コネ
思い出の一品

ウェポンケース

4

ワーディング

リザレクト

原初の紫：復讐の刃

C：ウロボロス

無形の影

原初の黒：キリングパフューム

ブレインハック

デビルストリング

異能の指先

まだらの紐

★

0

1

2

1

1

1

1

1

1

-

1d10

6+1

2

4

4+

10

3

1

オート

気絶時

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

自動

自動

白兵

効果参照

シン

白／射

-

↓100

R1

100/ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

リアクションの直前に使用。リアクションを放棄することで対象に白兵攻撃。C値-Lv(7)。リアクション不可

C値-Lv(7)

どんな判定にも組み合わせられる。組み合わせた判定は【精神】で行える。

リアクション不可。カバーリングの場合ガード値無視。

組み合わせた攻撃が命中した場合、BSの憎悪を与える。憎悪の対象はあなたがシーン内からひとりを選択する。

抵抗の意志のない相手の記憶から知りたい情報を引き出せる。必要なら<RC>

あらゆる隙間に入り込み、その先のものを見聞きできる。隠れているものを見つけたい場合は<知覚>

◇プラン２
やっぱしにたくないかもしれない………

◇プラン１
【戦闘プラン】
生き急ぎ野郎だ！暴走だけはするなよ！
ジェネシフトしまくってクライマックスまでに１２０になろう！
【成長予定】
15:異形の転身を取って位置調整
10:命中不安のため瞬足の刃をレベル３に
10:異形の捕食者をレベル３に（メインウェポン）
10:残りはフリー　コンセあげるとか。

《原初の紫：復讐の刃》/1　/オート　　/白兵　　/単体　/至近/6+1　 /リアクションの直前に使用。リアクションを放棄することで対象に白兵攻撃。C値-
Lv(7)。リアクション不可
《C：ウロボロス》　　 /2　/メジャー　/　　　　/　　　/　　/2　　 /C値-Lv(7)
《無形の影》　　　　　/1　/メジャー　/効果参照/　　　/　　/4　　 /どんな判定にも組み合わせられる。組み合わせた判定は【精神】で行える。
《原初の赤：瞬足の刃》/1　/メジャー　/白／射　/　　　/武器/3+1　 /ダイス+[Lv+1]
《ブレインハック》　　/1　/メジャー　/白／射　/単体　/至近/10　
/組み合わせた攻撃が命中した場合、BSの憎悪を与える。憎悪の対象はあなたがシーン内からひとりを選択する。
《異形の捕食者》　　　/1　/オート　　/　　　　/自身　/視界/6　　
/あなたへのHPダメージが算出された直後。受けるダメージを-[Lv+2]Dする。さらにそのシーンの間、攻撃の攻撃力を＋[軽減したダメージの値]にする
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