
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソーサラー

バード

メイジ

セージ

ヒューリン

一般人

18

天啓

運命

13
4
0

4

9
3
0

3

24
8
0

8

24
8
2

10

21
7
2

9

15
5
3

8

9
3
1

4

109

196

6

ハーミットスタッフ

幸せのサークレット
ミスリルクローク
マジックマント
輪唱の耳飾り

至近 -1 3 0 0 0 -1 0

1
10 3 -1
3 1

3 0 8 0 8 17 9

2 3
8 13 13 16 8

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
10 10 2
10 10 2
10 10

3 3

ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×2

7890013

4

プロビデンス

マジシャンズマイト

マジックロック

コンセントレイション

アドバイス

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ブレディクション

ハイウィズダム

フォローアップ

エクステンドレンジ

ファイアボルト:魔術(火)

ボイドマジック:魔術

ニゲイト:魔術

★

1

1

1

5

1

1

1

1

3

5

2

1

1

1

-

-

5

-

5

5

2

6

15

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

判定直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

メジャー

メジャー

判定直後

-

-

至近

20m

20m

20m

30m

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動

1+SL/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

作成時にフェイト+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

トラップ解除を魔術で行う。

対象の判定値+1d

識別をセットアップで行う

識別を視界・選択にする

エンサイクロペディア+セットアップする。

アドバイスを+2dにする。

知力判定達成値+SL×2

対象ファンブル時、振り直し

非至近・メジャー魔術の射程を+SL×10m

2d+10の魔法ダメージ

対象の物理・魔法防御入れ替え

対象のクリティカル打ち消し

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レインボーカラー:魔術

シフトエナジー

セットオフガード(魔術)

エンチャントウェポン:火

ディスペル:魔術

ファストドロウ

ウィークポイント

エリュダイト

ジョイフルジョイフル

ディスコード

ファイトソング

トゥルースサイト

トリビアリスト

ダブルキャスト

1

5

5

1

1

3

3

1

1

2

1

1

1

3

1

8

6

10

6

8

6

4

15

メジャー

セットアップ

DR直後

メジャー

メジャー

ムーブ

セットアップ

メジャー

効果参照

セットアップ

メジャー

20m

20m

20m

20m

20m

単体

自身

単体

単体

単体

SL体

単体

魔術

自動

魔術

1/ｼｰﾝ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

SL/ｼｰﾝ

1/ラウンド

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

対象の属性を書き換える

SL×10以下のHP消費、同じ値だけMP回復

ダメージ軽減【消費MP】。SL×10まで消費可

対象の行う武器攻撃を魔法ダメージにする。

分類:魔術の効果を解除

魔術の対象を1+SLにする

識別対象のリアクション-1d

知力ダイスを増やす一般スキル+1d

味方再行動

与ダメ+SLd

ｼﾅﾘｵ〇〇回復活

識別対象の物理・魔防も知る

判定を知力で行う。
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