
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金井あきら

サラマンダー
サラマンダー

高校生

16

死

一般家庭

自傷

訓練

高校生

男

34

教官

4
0
2
2

1
0
0
0

0
1
0
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

1 4
1 1 7

噂話1 2

近接格闘
太陽の手
生命変換

白兵
ＲＣ
　　

7r
5r+4

1
0
3

2
25

①②△UGNで訓練した格闘術で応戦する
①④右手に核融合を起こすほどのプラズマを閉じ込める。
➂盾を中心に広い範囲で炎が広がる。しかしサラマンダーにとって、炎は肉体の一部であるため、ダメージは自身へと戻る。

0 0

S：死の直前
UGN

生前の日常

庇護
同情
友情

恐怖
不信感
隔意

強化服
△ナイフ

パリィシールド
ウェポンケース
ウェポンケース

18 1

ワーディング

リザレクト

①ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

②炎神の怒り

➂炎陣

④プラズマカノン

⑤クイックダッシュ

⑥ﾘﾌﾚｯｸｽ:ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

★
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1

1
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1

2

★

-

1d10

2

3

2

4

4

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

セット

リア

視界

-

-

-

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

単体

自身

自身

自動

自動

-

-

自動

対決

自動

-

-

↓100

-

-

-

100

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv

判定ダイス+Lv+1、HP3点失う

カバーリングを行う、行動済みにならない

攻撃+LV*5

戦闘移動を行える、1シナリオLv回

クリティカル値-Lv

事故で死ぬはずだった体は、レネゲイドウィルスによって生きながらえた。
気づいた時にはベッドの中で、事故現場からかなり離れたところで倒れていたらしい。
けれど覚えている。焼けた匂いと肌を引き裂く炎の感触、そして焼けていく人々。
こんなにも意識ははっきりしているのに、ただ焼けるのを見ることしかできない情けなさと悔しさ。
それが皮肉にも、炎となって全身を覆っている。
化け物でもいい。人間じゃなくてもいい。もうこれ以上、誰かが死ぬのを見たくない！！
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