
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミラ

アリス

ゴシック

バロック

10

反転

32

煉獄

10
一人ぼっち

人形

最終戦争

うそ

兄

ずっと寂しくて、一人ぼっちで、友達が欲しかった。この世界は嫌なことでいっぱいだけど、信じられる友達はいっしょにいる。そのことはきっと、あの頃より素敵なこと。

かわいい人形が壊れて転がっている。手足が変な方に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。
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3 1 4
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たからもの

MOMONE

アパシー

依存

依存

保護

3

3

3

0

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

脚

胴

胴

胴

頭

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

胴

頭

ポジション

胴

よぶんなあし

うろこ

しんぞう

テンタクル

ボイスエフェクト

負けない心

背徳の悦び

捕食者

再生

ぬいぐるみ

エンバーミング

癒し

ちみどろ

オート

ダメージ

オート

ラピッド

ラピッド

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

ジャッジ

0

1

0

1

2

0

0

2

1

2

0

1

自身

自身

自身

０～１

０～２

自身

自身

0

自身

0

効果参照

0~1

これ以外の脚部パーツが破損しても、マニューバをそのまま使用してよい。

防御２。

最大行動値+１。

移動妨害１。

対象の姉妹１体と互いに対話判定を行ってよい。

対話判定において、出目+１してよい。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

防御１、１ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

たからもの

妨害２。１ターンに何度使ってもよい。ただし、１回の判定への重複は不可。

他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て出目＋１される。

妨害１
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