
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

センセイ

ウォーロード

ミリタント

ウォーリア

サムライ

ドゥアン

18

37
12
3
3
18

34
11
3

14

9
3
2

5

7
2
0

2

9
3
0

3

28
9
0

9

10
3
0

3

217

135

5

鬼切

ライオンマスク
テーゲベックの鎧

巨人の手袋
猛進のアミュレット

ハイパーゲイン

至近 0 22 0

5 -1 10 0 0 0
-1 9 0 0
0 5 0 0 0

10
14 0 5 0 9 8 23
8 30 1 1 3

18
22 85
22 63 3 25 9 9 26

4 2 1

3 3 2
14 14 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バック

ウェポンケース
クイックケース

鬼切
鬼切
鬼切
鬼切

ランチボックス

団子*5

ポーションホルダー
EXHPP*2
HMPP*3

戦士の環
団子*39

19133586

71

プラクティス

ウェポンルーラー

トゥーハンドアタック

インサイトブレイド

アームズマスタリー刀

アームズロジック刀

ハイパーゲイン

オーバードライブ

スピリットオブサムライ

マスタースピリット

ラディアントエッジ

ブレイドマスター

スマッシュブラスト

オーラブレイド

バーサーク

★

3

5

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

5

-

5

7

3

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

ムーブ

レガシー

マイナー

- -

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

刀

刀

刀

刀シーン１

筋力基本値+2精神基本値+1

武器命中+4

片の刀を両に変更し攻撃力+10

命中+3

命中+1D

命中+1D

武器ダメ+筋力

バーサークの効果に命中+1Dを追加

種別刀を5個取得自分だけ装備可

刀の命中・行動修正+SL（最大０）攻撃+SL+2

所持している刀すべての攻撃力+5

所持している刀すべての命中+1行動修正+1　そのアイテムをあなた以外が装備使用可

白兵ダメ+2Ｄ（メインプロセス間）

武器ダメ+10（メインプロセス間）

武器攻撃ダメ+15リアクション-1D（シーン間）

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

センセイ スマッシュ

レイジ

アイアンハンド

アーマーブレイク

トゥルーブレイク

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ディフレクション

リフレクション

コーチング

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

エンラージリミット

フェイス：アエマ

フックダウン

リムーブトラップ

マシンリム

ブロウストライカー

ブロウストライカー2

ブロウストライカー3

1

3

1

5

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

5

3

6

4

3

マイナー

マイナー

効果参照

メジャー

アーマーブレイク

効果参照

ダメロ前

リアクション

ディフレクション

メジャー

クリンナップ

イニチアチブ

フリー

至近

武器

視界

10ｍ

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体※

自身

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

刀

シーン１回

シナリオ１回ウォーリア

シーン１

シナリオ３回

シナリオ１回刀

シナリオSL

シーン１

シナリオ１

白兵攻撃+筋力（メインプロセス間）

ダメ+30（メインプロセス間その後攻撃に使用した武器は破壊）

所持金1000G消費　対象が装備・所持しているアイテムが使用不可か破壊されたときに宣言　その使用不可・破壊を打ち消す

ダメなし物防-20（シーン間重複可）C：コスト0

ダメージは貫通ダメとなる

武器攻撃と同時に使用対象単体※に変更ダメ+CL*10

ダメ+6D

射撃・魔法攻撃に対するリアクションで命中で対決し勝利した場合失敗となる

対決に勝利した場合反射して相手にダメを適応

使用する際に能力値を一つ選択し、その能力値の判定に+2（シナリオ間）自分は対象にできない

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

所持重量２倍

HP・MP回復を行うスキル・パワー・アイテムの効果+2

ポーションを一つ使用

トラップ解除+1D

筋力・器用・敏捷基本値+1

フェイト1点消費　スラッシュブロウの使用回数+1

フェイト1点消費　武器攻撃の対象のリアクション-1D（メインプロセス間）

フェイトを消費してダメダイス増やす際1点毎2D増やす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

センセイ ホーム：レイウォール

ゴッデスブレス

アースノウリッジ

サッカー

バイタリティ

イミューンウェイト

レガシーサイン

1

1

1

1

1

1

1

筋力・器用・知力基本値+1

武器攻撃ダメ+2

アーシアンスキルを取得可

移動力+3

最大HP+CL

装備している防具の移動修正を0に変更

レガシークラス選択可
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