
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パラディン

モンク

アコライト

バーサーカー

エルダナーン

前科者

19

師匠

人探し

28
9
2

11

31
10
1

11

12
4
2

6

10
3
0

3

12
4
0

4

37
12
3
8
23

10
3
0

3

192

167

5

爆撃棍
セイントシールド
求道者の鉢巻き

剛神の鎧
聖紋のマント
豊穣の花冠

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ,ﾏｼﾝｱｰﾏｰ,ｻｸｾｼｮﾝ
剛神の鎧

至近 -2 19 -2
0 0 0 8 0 -3 0

2
-2 18 -3
-1 5 2 -1

11 0 6 0 23 10 16
1 3
5

9 25
11 6 3 33 25 5 15

3 2 2

4 4 2
11 11 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー

HHPP*5
HHPP*10
HMPP*15

3208540

25

フォティテュード

プロテクション

ハンマーストライク

アフェクション

ヒール

クイックヒール

AM：打撃

バーサーク

ソウルヒート

フリンジスイング

モアタフネス

マインドアデプト

セルフヒーリング

★

5

5

1

1

1

1

1

5

3

1

1

3

1

1

-

3

3

-

4

5

-

3

3

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

20m

至近

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

命中判定

自動成功

魔術判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

1/MP

打撃

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象に武器攻撃。与ダメ+[(SL)D]

被ダメを0にする

HPを[3D+CL*3]回復

ヒールをイニシアチブに使用可能にする

命中+1D

武器攻撃与ダメ+15、リアクション-1D

狂戦士化(4)を受ける

白兵攻撃の命中+1D

HP+15

【精神】+2

HPを[CL*10]回復

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ホーリーヒット

ブルヒット

パニッシャー

シャインストライク

バニシュパワー

エクソシズム

レストレイション

ハイパニッシャー

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

コマンドスタイル

インペレイティブ

オース

セルフサクリファイス

ビジランテ

トレーニング：精神

トレーニング：器用

バイタリティ

フェイス：アエマ

フックダウン

マシンアーマー

1

1

1

5

1

5

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

8

10

6

-

-

-

-

4

-

-

12

6

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

1/ｼﾅﾘｵ

ハンマーストライクを２回行う

白兵攻撃の与ダメ+[攻撃に使用した武器の重量]

与ダメ+【精神基本値】

与ダメ+【精神】

与ダメ+15

与ダメ+15、＠攻撃対象が[分類：ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ、妖魔、魔獣、魔族]

シーン終了時HP30回復

パニッシャーの効果に+10

プロテクションの対象を「範囲（選択）」に変更

プロテクションを「対象：範囲（選択）」「射程：視界」に変更

ウォーリア専用、ウォーリア制限の装備品を装備できる

セットアップのスキルを２つ使用可能にする

命中+1D

対象が受けるダメージをHPロスとして肩代わりする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マシンリム

エグゼキューター１

エグゼキューター２

エグゼキューター３

ホームゴルフォード

イミューンウェイト

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

トレーニング：筋力

サクセション

クリアバスケット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

F1

【精神】+3

武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1D

武器攻撃のダメージを貫通ダメージに変更

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

