
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリア

ランペイジ

バード バード

20

13
4
0

4

10
3
0

3

31
10
3

13

12
4
0

4

30
10
3

13

34
11
1
1
13

10
3
1

4

171

195

5

レーメ音楽隊の杖

レーメ音楽隊の帽子
レーメ音楽隊の制服
レーメ音楽隊の外套
レーメ音楽隊の楽器

至近 -1 4 -1

0 3 0
0 4 0 1
0 3 1

3 0 13 0 13 26 9
1 11 10

3 20
3 4
4 0 13 10 13 41 39
3 4
2 2 3

13 1 14 2
3 1 4 2
13 1 14 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2
13 10 4 27 6

妖精の調律具
冒険者セット
小道具入れ
陸マグロ

ベルトポーチ
ランチボックス

ポーションホルダー
異次元バック
シースベルト

ウェポンケース
ドロップポーチ

GMPP*5
GHPP*10
漆黒の星
拡声の石
Iスマホ
団子*5
団子*10

アルカナム↓21
アリアンロッド*3

大地*3

15570526

24

フェイ：リャナンシー

アレグロ

シルバリィソング

クイックムーブ

カードマスター

テイルズシンボル

アルカナム

リバースカード

クイックソング

ファイトソング（呪歌）

ダブルドロウ

バラード（呪歌）

アンセム（呪歌）

エチュード（呪歌）

★

1

5

1

5

1

1

1

1

3

1

3

5

1

5

9(10)

10

5(6)

5(6)

3(4)

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

効果参照

セットアップ

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

範囲

範囲

範囲

自動

自動

自動

自動

呪歌

呪歌

呪歌

アルカナム所持

シーン３回

シナリオ１回

シーン3

呪歌判定+1D

呪歌判定の達成値+10

呪歌判定+1Ｄ

行動値と移動力+10

アルカナムを3枚上限にする

フェイの種族に設定されたアイテムを取得

アルカナムをCL+2個取得

逆位置効果を使用

タイミングメジャーの呪歌をセットアップで使用可

既に使用したシナリオ～回のスキルの使用回数を+1

レガシーアクションで使用するアルカナムをマイナーで使用（同じメインプロセスで使用したアイテムと同じものは使用不可）

物防・魔防のどちらかを+10（シーン間）ｃ：コスト0

HPを3ｄ＋ＣＬ＊２点回復

対象が行う攻撃ダメ+10（シーン間）ｃ：コスト0

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア

アエマ*3
アラクネ*3

シームルグ*2
ダオ

マリッド
イフリート
ディジニ
マライカ

ディアボロス
グランアイン

オラトリオ（呪歌）

カプリチオ（呪歌）

ラウドボイス（呪歌）

ララバイ（呪歌）

レクイエム（呪歌）

ジョイフルジョイフル（呪歌）

マズルカ

ガルドル

サポートストライク

サポートストライク2

ジャストディフェンス

ディスコード（呪歌）

インタラプト

戦場の陥穽

レガシーサイン

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

アンチトラップ

インテンション

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7(8)

3(4)

4(5)

4(5)

4(5)

6(7)

1(4)

5(6)

3(4)

3(4)

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

判定直前

サポートストライク

判定直後

ダメロ直前

効果参照

イニチアチブ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

視界

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

単体※

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

範囲選択

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン３回

シーン１

シーン３

シーンSL

ラウンド１

シナリオ１回

シーン１

ＢＳすべて解除ｃ：コスト0

行動値+10（シーン間）ｃ：コスト0

スリップ付与

スタン付与

威圧付与

行動済のキャラを未行動にする　ｃ：コスト0

タイミングメジャーの呪歌を場面選択射程視界にする

対象範囲の呪歌を範囲選択にする

命中判定の直前+1D　自身選択不可

サポートストライクの効果にダメ+2Dを追加

回避直後達成値+2

攻撃ダメ+5d　自身を選択不可

パッシブ・アイテム以外のスキル打消し

CL*5点のHPロスを与える

能力値+3

能力値+3

能力値+3

能力値+3

能力値+3

トラップ探知・解除・危険感知+1　作動させたトラップの判定達成値+2

最大MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア エンラージリミット

サーチリスク

フェイス：ダグデモア

フックダウン

マシンリム

ホーム：ベルリール

アシストエッジ

アシストエッジ2

アシストエッジ3

イクイップリミット

アースノウリッジ

バレーボール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 クリンナップ

ダメロ直前 至近 単体 自動

シーン１

シーフ

重量2倍

危険感知+1D

行動値+2

ポーション１つ使用

筋力・器用・敏捷基本値+1

筋力・敏捷・感知基本値+1

フェイト１点　ダメ+1Ｄ　自分を対象にできない

アシストエッジのフェイト１点消費を幸運以下の任意のフェイトを消費してその数Ｄふやす

アシストエッジ効果に+2Ｄ

装備重量制限+5

跳躍の筋力判定+1D
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