
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シェイナ

ウォーリア

ハンター ハンター

ヴァンパイア/アルカード

5

女

??

27
9
2
2
13

13
4
2

6

8
2
1
-1
2

9
3
0

3

8
2
1

3

16
5
0
3
8

8
2
0

2

101

77

5

フランベルジュ

グレートヘルム
アークィバスアーマー

ミスリルポイントアーマー
手入れ道具

至近 -1 29 -7

-1 4
-1 11 -2
-1 6 -1

6 0 2 0 8 5 18
15 24

20 29
21 0 -1 45 8 0 15

4 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

MPポーションx10
HPポーションx5

毒消しx3
万能薬×3

ハイMPポーション×5

冒険者セット
ポーションホルダー

バックパック

31532

26

ミステリアスブラッド

パワーバッシュ

ヘヴィバッシュ

ギガントスイング

ヘヴィウェポンガード

バトルブレイン

カバーリング

カバーダイブ

ガーディアンカバー

ハンターウェポン

ギガントウェポン

ワイルドパワー

サバイバルスタイル

バイタリティ

トレーニング：筋力

★

5

★

★

★

★

★

1

1

1

★

★

★

1

1

5

10

2

8

10

10

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

DR前

カバーリング

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

武器 単体

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

CT2

シナ1

筋力基本値+4、知力基本値-1

武器攻撃+SLd+筋力

ﾊﾞｯｼｭ命中+1d。Dmg+(重量/2)。重量10ごとに更に+5

Dmg+WpAtk、両手なら+10

重量+10、筋力+2、物理防御+5+攻撃力÷2

精神+2、探索(筋器)+2d、命中+5(最大MP30ごとに更に+5)、MP+(最大HP/10) (HP50ごとに更に+5)

カバーを行動消費せず行える

ｶﾊﾞｰが30mになり効果後に対象位置に移動

ｶﾊﾞｰが10m/範囲(選択)になる

武器SL個を狩猟、重量+2、攻撃力+3、行動値-3

狩猟の重量と攻撃力+(SL*2)、行動値修正-(SL)

筋力・精神基本値+3

両防御+(筋力)。命中-1d

HP+(CL)

筋力基本値+3

元は適応能力に長けた一介のヴァンパイアだったが、とあるアルカードの血族に敗北。
彼らの持つ対妖魔の力に適応してしまった結果、アルカードに等しい体質になってしまい、そのまま否応無しに同族として引き入れられてしまった。
その過程で力を失ったことも、打ちのめされたことも、妖魔狩りの使命を課せられたことも不満ではあったが、
拒めば殺されていたこと、加えて邪神の呪縛より解放されたこともあり、「死んだり支配されるよりマシか」と受け入れるため四苦八苦している。

------
4d+20 命中判定
3d+20 命中判定（サバイバルスタイル）
2d+27+5 武器攻撃
7d+29+5+13+15+15 パワーバッシュ
7d+29+5+13+15+15+29+10 パワーバッシュ/ギガントスイング
------
作成時習得
パワーバッシュ
ギガントスイング
アームズマスタリー：ヘヴィファイター
ハンターウェポン
ギガントウェポン

偶数レベルボーナス枠
Lv2：ギガントウェポン
Lv4：ギガントウェポン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シェイナ イクイップリミット

フックダウン

ファーストエイド

バトルマニア

1

1

1

1

2

パッシブ

クリンナップ

メジャー

パッシブ

至近 器(10↑)

場面1

装備上限+5

ポーションを使用

戦闘不能から1で復活させる

クライマックス 命中+2 RA-1
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