
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

スピカ・アミュレット

アビスボーン

傭兵

0

17460

アビスアイ、アビスカース付与

女 18

才能を絶賛されたことがある
知り合いに生き返った人がいる
家族・仲間の仇を討つため

8

11

8

10 18 3

6 14 2

7 18 + 2 3

9 20 3

7 15 + 1 2

6 14 2

かばう

防具習熟A/金属鎧

ガーディアン

1-285

1-282

1-279

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

139 139

0

0

0

0

ラメルアーマー 15

0

６

2

9ファイター

ククリ 1H 4 0 10 0 4

保存食一週間分

着替えセット

ヒーリングポーションx6

魔香草

魔香水x3
3210

3 14 42 0 9 20

0/× 0 3 2 14

雪結晶の髪飾り

知性の指輪

ブラックベルト

怪力の腕輪

技込み防護点10
アビスボーン：奈落の底で出産すると極まれに、魔神の肉体が入った赤子が誕生する。人間しか生まれないためほとんど人と同じ姿をしてい
る。
魔神の肉体部分を見られるとナイトメア同様迫害される。
アビストランク：防護点常に＋１
アビスカース：生命判定ー１

アビスの底で生まれ落ちたが冒険家だった家族から愛されており、育った村からも得意だった剣を誉められ幸せに暮らしていた
しかし稽古中腹部を見られアビスボーンとばれてしまい十年近く監禁されてしまう
もう一度家族に会いたいと願っていたある夜激しい音と光により目が覚めると建物が崩壊しており拘束具も壊れかけていた
何とか抜け出し意気揚々と十年ぶりの家に帰ると村の人が殺害されており母もその中に倒れていた

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

