
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミズキ

スカウト

アルケミスト

シーフ

アルケミスト

アーシアン

弓道部

10

女

16

霧

新目標

8
2
0

2

21
7
3

10

24
8
0

8

9
3
1

4

21
7
2

9

7
2
0

2

8
2
2

4

85

79

5

レールガン

制服[1/2/2]
スポーツシューズ[1/1/1]

シーフズツール

ｱｰｼｱﾝ:事故/C:ﾚｰﾙｶﾞﾝ/ｻｸｾｼｮﾝ/L・F/ﾏｰｸｽﾏﾝ
ｶﾞﾝｽﾄｯｸ/PﾁｬｰｼﾞI・II/ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ/Wﾌｫｰｶｽ

60m -1 7 0 0 0 -5 0

2
1 5

10 0 8 0 2 17 7
5 16 2 2
6 16 2
20 39

8 5 4 14 12

4 2 2

9 9 3
10 10 3
9 9 2
4 4 2
4 4 2

オプションパーツ一覧
ガンストック

スーパーマグネット
パウダーチャージI
パウダーチャージII

冒険者セット
調理用具

ディスカバリーガイド
望遠鏡

バックパック

ベルトポーチ

ポーションホルダー
HPポーション
HPポーション

ハイHPポーション
MPポーション

ハイMPポーション

13523

10

アーシアン：事故

ワイドアタック

ガンスミス

AM：錬金銃

オプションパーツ

C：レールガン

コンプレックス

エリクサー

L・フィロソフォルム

スペシャライズ：錬金銃

ウェポンフォーカス

バタフライダンス

マークスマン

オルタナティブウェポン

ダブルショット

★

1

1

1

4

5

1

1

5

5

1

1

1

1

2

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

自身

範(選)

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

命中

SL5

SL1

SL1

SL5

SL5

SL3

SL1

SL5

SL5

SL1

SL1

SL5

SL1

SL3

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃/2体以上対象で与ダメ+[SLx2]

マスケットを得る

対象武器の命中+1D

銃部品を[SL]個得る

レールガン化/命中+[SL]/射程60m

コンバージョンを[SL+1]個まで可

ポーション効果+1D

武器攻撃与ダメ+[SL*2]

対象武器命中・与ダメ+[SL]

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ武器に与ﾀﾞﾒ+5

回避判定+1D

射撃与ダメ+[SL*5]

与ダメを〈無〉属性魔法化

2回攻撃。詳細はPSG P169

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミズキ ピアシングストライク

インタラプト

エンラージリミット

ファインドトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

イクイップリミット

サクセション

C：ｴﾘﾝﾃﾞｨﾙ大陸西方

シックスセンス

リムーブトラップ

ヒストリー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

命中+[(SL+1)D]

対象のパッシブ・アイテム以外のスキルを阻止/シナリオ1回

携帯品の重量制限を変更

トラップ探知+1D/失敗してもトラップが作動しない

指定した能力基本値+3

指定した能力基本値+3

指定した能力基本値+3

装備品の重量制限+5

レールガンの攻撃力+1

当地の文化等の知力判定+1D

奇襲されてもペナルティ無し

トラップ解除+1D

歴史の知力判定+1D
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