
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイドス=レスティアール

ウォーロード

ニンジャ

ウォーリア

ダンサー

騎士

16

男

21歳

秘密

正義

30
10
2

12

27
9
3

12

8
2
2

4

9
3
1

4

9
3
0

3

29
9
0

9

9
3
0

3

219

135

4

誓いの剣
誓いの剣

ファインヘルム
ジルコニアアーマー
バトルバックラー
女神のネックレス

フェイス・ゴヴァノン、オートガード（DEF+6 MDF+3）

至近 -2 14 0 10 0 0 0
至近 -2 14 0 10 0 0 0

-1 9
-2 16
1 7

4
12 0 4 0 9 7 17

17 14

10 14
10 14 2 69 27 7 17
8 28
4 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ＭＰポーション*5
ＨＰポーション
バックパック

ポーションホルダー
ハイHPポーション*1
ハイMPポーション*2

精霊の欠片

4959265

29

ディーバ：ヒーロー

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

オートガード

アームズマスタリー：長剣

アイアンクラッド

ヒール

キュア

プロテクション

アームズマスタリー：長剣

アフェクション

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

ホーリーガード

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

2

3

-

-

3

4

5

3

メイキング

メジャー

DR直前

-

パッシブ

パッシブ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

-

武器

至近

-

-.

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動

魔術

魔術

自動

防御中1回

シーンSL回数

ダイスロール直前に使用。ダイスロールに+3Dする。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う

カバーリングを「射程：20ｍ」に変更する

物理防御にSL*2、魔法防御に+SLする

命中+1D

自身が受けた物理ダメージをSL*3する

対象のHPを3D+CL*3回復

異常状態回復

対象が受ける予定のダメージに－5D(計算済み)

天翔の剣：http://charasheet.vampire-blood.net/mc7b4be770db89379a61509cbbff365e2
【ディーバ】
ディーバ：ヒーロー
ゴッドヒール
ゴッドフォース

【ウォーロード】
ハイボルテージ
ビルドアップフォース
クロックアップフォース
フルスイング
ツインアーツ

【センセイ】
アイシクルレイジ

【一般スキル】
スタイル：ホウゲン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイドス=レスティアール アンビデクスタリティ

インペレイティブ

エンラージリミット

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

アスレチック

バイタリティ

フェイス：ゴヴァノン

ホムンクルス

トレーニング：感知

イミューンウェイト

スティグマ

ファーストエイド

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-.

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

所持品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

あなたの装備品の重量制限に+5する

筋力+3

精神+3

幸運+3

登攀や跳躍を行う筋力判定に+1D

最大HPにCLする

物理防御と魔法防御に+1

フェイト使用上限以下のフェイトを消費し、MPをCL点回復するシーン1回。

感知+3

防具の移動修正が0未満の場合移動修正0にする

判定を行った(スキルやフェイトによる振りなおしも終わった)あとで、使用。フェイトを1点消費してその達成値に+1Dする
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