
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

長崎ニコ

ジャンク

バロック

ステーシー

13

10.幸福

0

煉獄

12
56.スポーツ

00.最終戦争

触れる手

体を動かすのが好きだった。こんな必死な戦いじゃなくて、もっと楽しく体を動かしていたはずなのに。疲れも痛みもない体。こんな体を動かして、いったいどうするというのか。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

〜 温かく貴方に触れる手があった。それが誰のものか、どんな時だったから覚えていないが、けれどその温もりは覚えている。そしてそれこそが心の縁となるだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

行動値+2

行動値+１

支援２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

妨害1

移動１

移動１

妨害１

白兵２、出目+１

防御1、重複不可。1ターンに何度でも使用可能。

肉弾・白兵ダメージ+1

ダメージを肩代わりする。1ターンに何度でも使用可能。

他の姉妹が移動した際使用可能。移動１。
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