
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤羽　創（あかばね　はじめ)

キュマイラ
サラマンダー
モルフェウス

格闘家

死

親の理解

闘争

大事故

高校生
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噂話
UGN

1
2

　　 0

0 0

両親
祖父

信頼
尊敬

疎外感
劣等感

コネ:UGN幹部
コネ:噂好きの友人

8 6

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：モルフェウス

ターゲットロック

攻性変色

インスタントボム

ハンティングスタイル

炎の理

猫の瞳

★

0

2

2

2

1

1

★

★

-

1d10

2

3

3

3

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

マイナー

視界

-

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

-

単体

単体

-

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

白兵

自動

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｸﾘﾃｨｶﾙ値-LV（下限7）

シーン中、対象への攻撃力+Lv×3。対象以外のキャラクターを含めて攻撃すると適用できない。

ターゲットロックで上昇する攻撃力を+Lv×5する。ターゲットロックと組み合わせて使う。暴走する。

攻撃力+Lv×2装甲無視。武器の攻撃力を加算できない。

戦闘移動。離脱可、封鎖の影響を受けない。シーンLV回。

ムーンレスナイトHO1
普段は比較的物静かな高校生。帰宅部。
UGNの任務にも協力することもあるイリーガル。
オーヴァードに覚醒した原因となった事故は大きな物だったが、その事故で命を一度失ったのもあり、前後の記憶を失っていて、事故に関して詳細を覚えていな
い。新聞に載った内容の事しか分からない。
オーヴァードの力に覚醒当初は戸惑っていたが、両親が実はUGN関係者で、UGNを紹介してもらい、訓練を受けて、力をコントロール出来るようになった。
両親としては、一般人としてオーヴァードの戦いを知らないまま、平穏に暮らして欲しかったそうだが、覚醒してしまった事により、戦いの世界に身を置く事に
なった息子を心配している。
祖父の道場で空手を習ってたのもあり、武術の心得は覚醒前から多少なりとも身に付けていた。
打撃を与えた箇所を爆発させる戦闘スタイル。
攻性変色を使うと黒髪から赤髪に変化する。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

