
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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2011
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ドラゴンセントール

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ

バーストブレイク

シークレットアーツ

ﾌｧｲｱﾛｰﾄﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄ

ビックバン

ダブルアーツ

リゼントメント

サーチリスク

ステイグマ

マジックキャン間レ鷹術欲》

マジックノウリッジ

フェザ... 魔術個》

★
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1

1

1
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1
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パッシヴ

Pas

Mjr

Mjr

:判定の直後

Pas

Mve

《 バーストブレイク》

Mve

:効 果参照

タイミング:効 果参照

-

20ml

自身

自

単

範囲(選択)

自

自

自

自

自

自

自

-

自

魔

精神

自

自

自

自

判定 :魔術判定

シナリオ1回

:シ ナリオSL回

SL上限:1

20

:メ イジ、シナリオ1回

SL上限:1

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

魔術判定+1D

火魔法2D+10

対 象に特殊攻撃を行なう。その 攻撃の命中判定は 【精神】半」定となり、 ダメージは [2D+SL× 10](貫 通ダ メージ)と なる。また、その攻撃に対 するリアクションの判定は必ず失敗と なり、「タイミング:リ アクション」のス キルやアイテムも使用できない。 クリティカル:ダイスロール増加 大爆発を起こし、敵を掃討する。

:攻 撃の命中判定の直後に使用す る。その命中判定で振 つたダイスのう ち、3個 以下の任意の数のダイスを振 り直す。その結果、6の 目のダイスが 2個以上になれば、クリティカルになる。 恐るべき戦いの奥義を修得している ことを表わすスキル。

火魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+8（SL*4）

魔術対象を2体に

《 バーストブレイク》3で取得可 能。《バーストブレイク》と同時に使用 する。その《バーストブレイク》のダメー ジに+[CL× 5]する。 超爆発を起こし、より広範囲の敵を 残滅することができるようになるスキ ル。

:魔 法攻撃と同時に使用する。そ の魔法攻撃を「対象 :単 体 ※」に変更、 ダメージに+[CL× 10]す る。 感情の高まりを魔力に転化 し、魔術 のダメージを増加させるスキル。  イフリ...卜0シマ... タイミング:パ ッシブ 判定:一 対象:自 身 射程:― コスト:― SL上限:1 使用条件:一 効果:〈 ファイアロード》5で 取得可能。 〈火〉属性の魔法ダメージを与える攻 撃で、1点 でもHPダメージを与えた場 合、その攻撃の対象が行なう命中判定 に-lDす る。この効果はラウンド終了

使用条件 :シ ーン1回 効果 :落 下によるダメージロールの直 前に使用する。落下によつて受ける ダメージを0に 変更する。「落とし穴」 (『 EXBJ P136)や「穴」(FEXB』 P 150)に 落ちた、騎乗状態や同乗状態 で [ス リップ]を受けた時のダメージに も使用できる。 クリティカル:コ スト0 緩やかに着地する一般魔術である。

:HP-
《ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄ》[ﾑｰﾌﾞ]　魔法攻撃の対象を範囲(2体)に変更する
《ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ》[ﾒｼﾞｬｰ/魔術/単体/20m/6]　対象に2D+10の火属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを与える
3D+6>0　魔術判定
2D+21　火属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ
3+2D>=　回避判定/精神判定
《ｱｰｼｱﾝ：召喚》[効果/自動/自身/-/-]　ｼﾅﾘｵ1回　ﾀﾞｲｽﾛｰﾙ+2D
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キヤンセルマジツク魔衛 1
効果:あ なたの存在するエリアの明度 (『 R2』 P148)を2、 もしくは3に 変 更する。また、フリーアクションを使用 することで、再び明度を変更すること も可能である。ただし、元の明度 (他 のスキルやアイテムの効果を受ける前) よりも低い値に変更はできない。この 効果はシーン終了まで持続する。 クリティカル:コ スト0
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