
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミニーシャ・ケララシュタ

アコライト

ハンター ガーデナー

ハーフグレムリン

商人

6

女性

18

大物狩り

24
8
1
1
10

13
4
2

6

15
5
0

5

8
2
1

3

9
3
1

4

13
4
1

5

6
2
0

2

96

68

5

討伐隊正式銃槍
毒怪竜の大盾[攻撃珠][攻撃珠]Eボーンバスター改[攻撃珠
チェーンヘッド[攻撃珠]+10

チェーンベスト+10
チェーンベルト[攻撃珠]+10

チェーンパンツ+10

シャープネスガーデン、ホーリーガード

至近 -1 34 34 34 -2 -10
60m -2 33 4 6 -6

-1 14 10
-2 17 10
-1 15 10

14 10
6 0 5 0 5 9 15

15 1 2
8 8

5 49
4 48 1 107 95 1 5

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

6 4 10 5

森林冒険者セット
ランチボックス/ポーションホルダー/バックパック/小道具入れ/ベルトポーチ/矢筒

毒消し
MPP*5

回復薬*5
斬裂弾(30)
火炎弾(60)

通常弾Lv2(99)
砥石

闘士のお守り[砲術珠【1】] [砲術珠【1】]砲撃+1
力の護符

守りの護符

-23034

16

ハーフブラッド

ワイルドパワー

フェイ《グレムリン》

AM《狩猟》

アルケミカルサークル

マイスター《錬金術》

ホーリーガード

ガーデン《溶岩》

ガーデン《荒野》

キープガーデン

ブランブルプリズン

シャングリラ

シャープネスガーデン

ホーリーウェポン

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

2

-

6

6

10

3

20/F2

7

4

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

《ガーデン》

《キープガーデン》

《ガーデン》

メジャー

メジャー

-

20m

20m

視界

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

範囲

自動

自身

自身

シーン(選択)

単体

-

錬金術

錬金術

自動

自動

自動

錬金術

魔術

狩猟

ヒューリンLv5

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

筋力、精神基本値+3

錬金術判定+1d

対象の武器を使用した命中判定+1d

錬金術判定+1d

錬金術判定+1d

物防+SL、魔防+SL*2

対象が行なう攻撃のダメージに+2dする。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行なうまで持続する。

対象が行なう攻撃の命中判定に+1dする。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行なうまで持続する。

ガーデンと同時に使用する。ガーデンの効果の「この効果はラウンド終了か、対象が移動・転送を行うまで持続する」を「この効果はシーン終了か、対象が移動・転送を行うまで持続する」に変更する。

キープガーデンと同時に使用。同時に使用したガーデンお効果を受けている対象は移動を行うことができない。この効果はガーデンの効果を受けている対象がムーブアクションを使用するか、ガーデンの効果を受けなくなるまで持続する。

ガーデンを対象を場面（選択）　射程をシーンへ変更し、さらにその効果はシーン終了まで持続するに変更する。GMは演出で自然が永続的に変化するとしてもよい]

対象が《ガーデン:》の効果を受けているときに有効。シーン中、対象が行う攻撃のダメージに+[SL*3]する

対象にダメージ増加を行なう。対象が行う武器攻撃のダメージに+SL*3する。

ちいつよ
自認ハーフフェルボルのちいさくてつよいいきもの



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミニーシャ・ケララシュタ シールドガーデン

ベアアップ

イミューンウェイト

イクイップリミット

トレーニング:筋力

バイタリティ

トレーニング:敏捷

ウォータースイム

2

1

1

1

1

1

1

1

8 DRの直後 視界 場面(選択) 自動 MP1回
対象がガーデンの効果を受けている時に有効。対象にダメージ軽減を行う。対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。対象が受ける予定のダメージにｰSLDする。
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