
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

人間:今住 錬　魔物の子:エウレア

オルクス
オルクス

フリーター

無知 闘争 31

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1 1
1 1

ウェブ2 2 1

3キラルド
4オル・キラルド

1,2バルド・キラルロン
1,2,5ギオウ・キリルド

　　
　　
ＲＣ
ＲＣ

0
0

2r+1
8r+1

10
25

RC判定ダイス+1,霧を出す
対象の判定ダイス-5,霧を操り行動を阻害する
対象のドッジダイス-6,コスト+3,霧から雹を生み出し攻撃する
対象のドッジダイス-6,コスト+3,巨大な霧の亡霊を生み出し攻撃する,亡霊は

0 0

奇妙な隣人
エウレア
他の魔物

魔界

連帯感
尽力

好奇心

嫉妬
敵愾心
悔悟

魔界の本:薄緑色
セーフハウス

10 0

ワーディング

リザレクト

1:雨粒の矢

2:惑いの一撃

3:得意領域

4:ジャミング

5:完全なる世界

6:ｵﾘｼﾞﾝ:ﾋｭｰﾏﾝ

★

0

1

5

1

5

5

1

★

-

1d10

3

3

3

3

5

2

オート

気絶時

メジャ

メジャ

セット

オート

メジャ

マイナ

視界

-

視界

-

至近

視界

-

至近

シーン

自身

シーン(選択)

-

自身

単体

-

自身

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

100

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃+Lv+2,ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ使用不可

対象のドッジダイス-Lv+1

RC判定ダイス+Lv

対象の判定ダイス-Lv,ラウンド/1

判定ダイス+Lv+1,攻撃力+Lv*3

シーン間,達成値+Lv

1000年に一度、魔界の王を決める戦いが人間界で行われる。
今住 錬は薄緑色の本を持った子供、エウレアと出会い、その戦いへと身を投じることになる。

エウレア。両腕から霧を出し、その霧を用いて戦闘を行う。
霧は自由に操れ、雹を生成することが出来る。
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