
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ソアリスティヤ

ナイトメア

傭兵

5

0

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 26

溺れたことがある
近所では一番の物知りだった
同性の家族がいない

7

15

8

11 18 3

9 1 17 + 1 3

5 3 23 3

5 1 21 3

5 13 2

12 20 3

ファイター

フェンサー

スカウト

アルケミスト

デーモンルーラー

ダークハンター

1

5

2

1

1

1

魔力撃

捨て身攻撃

変幻自在

1-292

OP134

1-282

エルフ語

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

遠隔指示

騎獣の献身

ヒールスプレー

ソフトレザー専用化 50

30 80

1 4 4 4

0

5 8 8 8

0

ソフトレザー 7 0

8

3

3フェンサー

魔動回転ノコギリ
軽量化-2

2H 12 8 9 8 27

召異の刺青

ベルトポーチ

水袋

マテリアルカード緑Bx25

アウェイクポーション
携帯食(1日分)x7

15

3 20 60 8 3 36

0/× 5 8 8 23

召異魔法 1 3

スマルティエの俊足の指輪 アルケミーキット

☆冒険に出た理由『奈落を滅ぼす為』
ヴァイスシティ出身のエルフ。
母親はソアリを産んだ後父親を捨てた為、父親一人に育てられた。
父親は報復を主体にした戦闘稼業で常に血の匂いをさせていた。
家にはより凄惨な死体を創るための残虐な武器が多数置かれており、殺意の形状というものを幼心に学んだ。
物心ついたころから魔動機に深く関心し、魔動武器に精通する。
成人頃から父親の稼業に加担し、他者の怨恨を込めて、知らない相手を引き裂く行為に快感を覚える。
ある日、奈落の勢力によってヴァイスシティが侵攻を受ける。
次第に脅威が強まっていく中、父親の手引きでヴァイスシティを脱し、地方を転々として暗殺稼業のようなもので生活している。
父親はヴァイスシティを脱出する過程で行方をくらました。
故郷を追われる形で放浪の身になったため、要因となった奈落にはそれなりに怨みを持っている。
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