
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジークフリート(Siegfried) 

ソロリティ

レクイエム

レクイエム

29

罪人

0

煉獄

9
動く死体

うそ

軍艦島

幸福の時

日常

依頼

警鐘

4 1 5

0 4 4

0 0 0

たからもの

ノート

イムレ

ルナ

アベリア

幼馴染

依存

恋心

依存

信頼

保護

悔恨

2

2

3

3

0

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

クスリの時間(心を鬼にして)

魔弾

子守唄

誤差の範囲(後衛の誇り)

再生

応急手当(調律)

馬賊撃ち（銃型）

集中

守護本能(庇う)

起死回生(業躯)

のうみそ

めだま

あご

死斑(うじむし)

ピルケース(きもちいいくすり)

こぶし

うで

かた

麻酔銃(大型拳銃)

マスケット銃(熊撃ち銃)

捕縛銃

せぼね

はらわた

はらわた

オート

オート

オート

オート

ダメージ

ラピッド

ジャッジ

ラピッド

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

アクション

ジャッジ

ラピッド

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

なし

なし

なし

1

0

2

2

0

なし

2

1

2

1

4

2

3

3

1

効果

自身

自身

自身

0

0～1

自身

0～１

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0～１

0～２

1

自身

あなたが使用した攻撃マニューバによるダメージで姉妹がパーツを損傷したなら、その姉妹は発狂状態の未練を1つ選び、狂気点１点を減少させてもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を＋1してよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)

あなたは射撃攻撃・砲撃攻撃において、攻撃判定値が1以下でも大失敗ではなく通常の失敗となる。

防御１、１ターンに何度でも可能

対象の損傷したパーツ１つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい 　（ただし使用済み・重複不可などは戻らない）。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行ってよい。

以降、ターン終了時まであなたの攻撃判定の出目＋1。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

バトルパート終了時、望むパーツ２つを修復してよい

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

自身がダメージを受けた際使用可。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃攻撃1

射撃攻撃3

射撃攻撃1＋転倒。命中したならターン終了まで、対象は移動マニューバを自身に使用する際、行動値2点を追加で減らす（この効果は累積しない）。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ一つのコスト-1
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