
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

パンナ

ジャンク

ステーシー

ステーシー

12

絶望

24

煉獄

10
衛星破壊任務

枯れた愛

売却

宇宙に関する基本的な事。 　地球衛星軌道上に建造された衛星兵器の破壊任務。未だ稼働実績はないものの、動くことがあれば地球にとっての脅威になる。 　文明が滅びた後日談の世界では迎撃手段のない、一方的な殺戮兵器を破壊するために各ネクロマンサーが協力する合同任務。
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たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

手負いの獣

庇う

肉の盾

死中に活

のうみそ

めだま

あご

カンフー

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

火炎ビン

アイアンメイデン

うじむし

よぶんなめ

壊れた部品

ほね

ほね

あし

オート

ダメージ

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

アクション

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

0

0

効果参照

2

なし

2

1

4

1

2

2

効果参照

なし

1

3

3

1

自身

0～1

0～1

0～1

0

自身

0

0

自身

自身

自身

0～1

0

自身

0～1

自身

自身

0

あなたは攻撃判定において、パーツがすべて

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。ただし、「全体攻撃」によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。

対象の受けたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたはそれに付随するダメージ以外の効果（切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃、その他より特殊なもの含む）から、任意のものを任意の数だけ、打ち消してよい。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツ2つをコストとして損傷する。判定の結果は判定値に関係なく「判定値6（いかなる修正も受けない）」として処理する。

2

1

肉弾攻撃１

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

砲撃攻撃1＋爆発＋連撃1、攻撃判定の出目-1。

自身がダメージを受けた際、コストとしてあなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。そのダメージを与えた対象に、白兵攻撃2。1ターンに何度使用しても良い。

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

支援2

自身のものではない何かのパーツ

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

